Espías con Máscaras Volumen IV: Las Cuatro 
Estadciones. 


Y PRA INS PASA Y EPA A AS PA 


Capítulo 1 


INTRODUCCION 


The Adventures of Batman €: Robin + Batman the Animated Series End 
Theme (Opening y Ending).Street Fighter II! V Soundtrack - Shousou 
Shiretsu na Tatakai 


(Momentos de Acción) 

Street Fighter 11 V Soundtrack - Forever Friends Instrumental 
(Momentos Epicos) 

Street Fighter 11 V Soundtrack - 

(Despúes de la batalla) 

Ryu Datte Tamani wa 

PRIMERA PARTE 

AÑO I VOLUMEN I: GALERÍA DE PÍCAROS ESTACIÓN: PRIMAVERA 


La Noche de las Flores Mortíferas (Villano: Coronel Eagle): Hamid, el 
mayordomo de Abdul Hassan ha sido secuestrado por el Coronel Eagle de 
la Organización Terrorista H.A.W.K. Y llevado a un monasterio dónde es 
torturado para que revele la clave para activar un sistema de misiles, por 
lo que Knight Sword y Maverick además de salvar a su amigo deberán 
detenerlos antes que los activen. 


La Noche de la Bestia (Villanos: Némesis, Alejandro del Valle, Saurón, 
Doctor Mutter, Alice Owl y Blanca Nieves): Alejandro del Valle contrata a 
un asesino a sueldo que ha sido manipulado hormonalmente, lo que le 
confiere una fuerza sobrehumana, este mercenario 

llamado Némesis tomará como misión acabar con los agentes de D.I.E.F. 


La Noche del Cerebro (Villano: Profesor Dogstein): El Profesor Dogstein 
ataca de nuevo, esta vez con un plan para conquistar el mundo, a través 
del reemplazo de los dirigentes del tesoro y el ejército, con el objetivo de 
dominar la nación. 


La Noche de los Autómatas (Villanos: El Sombrerero Loco, La Coneja 
Blanca y Evan Drax): Knight Sword investiga la desaparición de Knight 
Mask y Knight Scarlett, que se relaciona con los planes de una pandilla de 


robar el tesoro del estado. 
SEGUNDA PARTE 
AÑO II VOLUMEN 11: LA ÚLTIMA MENTE CRIMINAL ESTACIÓN: VERANO 


La Noche del Demente de los Labios Rojos (Villanos: Jack el Loco, 
Checmate y Mente Maestra): Knight Mask se enfrenta a un hombre 
extraño al que no le asusta nada y tiene una extraña capacidad para salir 
ileso de las situaciones peligrosas. ¿Podrá Knight Mask salir indemne de 
este demente salido de un laboratorio? 


La Noche del Terror Sónico (Villanos: Aullido, Robert Jameson y Mente 
Maestra): Robert Jameson y Mente Maestra se han aliado con Max Shriek 
un ingeniero experto en demoliciones que ha creado un traje capaz de 
manipularlas (desde utilizar sus vibraciones para atacar hasta silenciar un 
área completa). Y es que Jameson desea eliminar una sección abandonada 
de Mitter City para la creación de una autopista y no puede hacerlo 
libremente porque requiere del permiso de la mayoría de los magistrados 
de la Corte Suprema a la que se oponen varias figuras públicas liderados 
por Abdul Hassan por lo que lo envía a asesinarlo. Luego de que Maverick 
interfiriera aprovecha la oportunidad para mandarlo a matar. 


La Noche del Saboteador (Villanos: Robert Jameson y Shockmaster): 
Robert Jameson contrata los servicios de Shockmaster un saboteador y 
terrorista profesional para que cometa actos subersivos contra las 
compañías que compiten con ella por un codiciado contrato con la marina 
para construir un portaviones. 


La Noche de los Pícaros (Villanos: Aullido, Freezman, Movie Maker 
Shockmaster): Un grupo de villanos planea que el día más importante 
para el sea el último, Knight Sword recibirá un museo en su honor, Knight 
Mask y Pandora acudirán a la inauguran con el objetivo de que nada salga 
mal. 


TERCERA PARTE 
AÑO III VOLUMEN III: LA NOCHE MAS OSCURA ESTACIÓN: OTOÑO 


La Noche de los Juegos Mentales (Villano: Camaleón): Knight Mask y 
Sakura salvan a Christine de una banda de traficantes, pero ella está 
actuando muy extraño sin saber como terminó en esa situación pronto 
descubren que Christine en realidad es el Camaleón y se ha infiltrado en la 
agencia por órdenes de Adrián Lampart para tratar de obtener información 
sobre D.I.E.F. 


La Noche del Demente de los Ojos de Fuego (Villanos: Prometeo y Movie 
Maker): Mientras investigan la misteriosa desaparición de un camión 


cargado de oro y que era custodiado por Knight Mask, Knight Scarlett y 
Sakura Hiroshi, Knight Sword y Maverick deben hacer frente a varios 
truhanes que están tras el oro y un extraño fantasma que está al acecho. 


La Noche de la Casa Viviente (Villano: El Espantapájaros): Mientras 
investigan la desaparición de Belladona en una casa aparentemente 
embrujada, lleva al equipo a enfrentar sus propios temores. 


La Noche del Tribunal del Infierno (Villanos: Devon y los Ejecutores): Una 
misteriosa mujer aparece dispuesta a destruir a los Ejecutores, Maverick 
sospecha quién es e intenta quitarle la máscara pero el arma que ella 
porta accidentalmente se dispara y los transporta a todos a una dimensión 
donde sus vidas están en peligro. 


EPILOGO 
NOCHE LLUVIOSA (Villanos: Jack el Loco): Mientras pasan las horas, una 


serie de sucesos provocarán consecuencias que afectarán a los agentes de 
D.LEsP. 


Capítulo 2 


CAPITULO I 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LAS FLORES MORTÍFERAS 

Nos encontramos en la Cueva de Quif el escondite del vigilante Knight 
Sword al que vemos en su entrenamiento matutino con las barras 


paralelas. 


Hamid: Ya es suficiente señor, podría correr el riesgo de enfermarse si no 
se coloca una camisa. 


Abdul Hassan: De acuerdo, pero déjame terminar este último movimiento. 
Si señores, es un 10 perfecto para Abdul Hassan que se lleva la medalla 
de oro y el público enloquece sí. 


Hamid: Señor. 


Abdul Hassan: De acuerdo no te exaltes, tienes preparado mi uniforme 
hoy es una linda noche para patrullar. 


Hamid: Aquí tiene señor. 
Abdul Hassan: Gracias Hamid. 
Hamid: Un momento señor tiene polvo en la capa. 


Abdul Hassan: Cálmate Hamid, no es necesario que la limpies. Al crimen 
no le importará que esté sucio o presentable. 


Hamid: Recuerde señor Hassan siempre valdrá la pena y todo lo demás. 
Abdul Hassan: No sé que haría sin tí. 

Hamid: Me aterra el solo pensarlo. 

Knight Sword se retira en su Swordmoto a patrullar y Hamid se retira a la 
mansión a continuar con la limpieza. Más adelante esa misma noche 


Hamid recibe una llamada. 


Hamid: Aló, habla a la residencia Hassan con quién hablo. 


Comandante Klaw: Hamid habla tu primo Teodoro. 
Hamid: Klaw, eres tú. 


Comandante Klaw: Si soy yo, podríamos encontrarnos en el lugar de 
siempre. 


Hamid: Por supuesto iré enseguida. 
Comandante Klaw: Ya me comuniqué con él y ahora qué. 


A ontinuación, su secuestrador le quita el teléfono y luego le dá un golpe 
de karate en la nuca que provoca que pierda el conocimiento. 


Hamid deja una nota a Hassan y abandona la mansión. 

Adbul Hassan: No lo entiendo porqué abandonaría la mansión. 
-Tal vez porque hay una huelga de mayordomos- 

Dice el misterioso enmáscarado con uniforme militar. 

Abdul Hassan: ¿Quién eres tú?. 


-Permíteme presentarme Mi nombre es Maverick recién ingresé a la 
agencia. 


Abdul Hassan: Es un placer, había oído hablar de tí pero no tuve el placer 
de conocerte antes tengo entendido que salvaste la vida del fiscal de 
distrito que estaba siendo amenazado por un robot asesino. 


Maverick: El mérito no es mío sólo ayudé un poco, el crédito es 
para Knight Mask y Knight Scarlett que arriesgaron sus vidas para 
protegerlo. 


Abdul Hassan: Ahora que hicimos las respectivas presentaciones, porqué 
no vamos al grano que es lo que quieres. 


Maverick: Klaw desapareció. 

Abdul Hassan: ¿Cómo? 

Maverick: Creemos que fue secuestrado, pero la agencia no ha recibido 
notificación de los posibles secuestradores las últimas 72 horas; no pude 


contactarme con Knight Mask y Knight Scarlett así que vine aquí para 
que me ayudes a encontrar al director de la agencia, que es una nota. 


Abdul Hassan: Si la escribió mi mayordomo Hamid. 

Maverick: Me permites. 

Abdul Hassan: Por supuesto. 

Maverick: "Señor Hassan, le pido que me disculpe pero me 

ausentaré unos días para resolver unos asuntos personales de suma 
importancia que involucran a un primo su obediente mayordomo Hamid”. 
Maverick: Debió ser importante para atreverse a descuidar sus labores, 
antes de venir me metí a la cocina para conseguir un poco de comida pero 
sólo encontré un waffle duro. 

Abdul Hassan: Lo sé. 

Nos encontramos ahora en la ciudad de San Antonio, un bus se detiene en 
una esquina y de él vemos bajar a Hamid quién inmediatamente se topa 
con dos hombres sospechosos. 

-Eres Hamid dice uno de los hombres sospechosos- 


Hamid: Si soy Hamid, y tú ¿quién eres?. 


-Somos amigos de Teodoro. No pudo venir personalmente así que nos 
envió, sería tan amable de acompañarnos- 


Dice uno de los sospechosos. 

Hamid: Están seguros de que Teodoro los envió. 
-Por supuesto- 

Dice el otro extraño 

-Así que acompáñenos- 


Hamid: Lo siento amigos pero no les creo, además Teodoro no se juntaría 
con hombre como ustedes, que le hicieron. 


-Vamos por él- 


Dicen los extraños al unísono que quieren atrapar a Hamid. Pero él logra 
eludirlos y regresar al hotel y llama por teléfono a la mansión. 


Maverick: Está sonando el teléfono. 


Abdul Hassan: Debe ser Hamid; aló, quien habla. 

Hamid: Buenas noches señor Hassan lamento molestralo, pero. 
Abdul Hassan: Hamid, en donde te encuentras. 

Hamid: En el hotel Santa Ana por el momento, en San Antonio. 
Abdul Hassan: Estás en San Antonio. 


Hamid: Así es señor, al parecer me encuentro en un problema muy 
complejo y esperaba que usted. 


En ese preciso momento alguien empuja la puerta y son los hombres 
sospechosos que perseguían a Hamid. 


Abdul Hassan: Que ocurre. 
Hamid: Me temo que debo colgar señor, lo llamaré después. 


Los hombres consiguen someter a Hamid y lo llevan fuera del cuarto de 
hotel. 


Abdul Hassan: Hamid te encuentras ahí, Hamid. Algo le pasó a Hamid. 
Maverick: Creo que es hora de entrar en acción. 


Hassan se prepara para ir a San Antonio con Maverick a quién le cuenta 
las probables razones de su desaparición. 


Knight Sword: Mi padre me contó que antes de trabajar para él Hamid 
realizó trabajos como agregado en los servicios de seguridad de Blindaje 
la agencia que precedió a D.I.E.F. Más de escritorio que de trabajo de 
campo, pero se ganó una excelente reputación por evitar ciertas 
situaciones peligrosas para los diplomáticos en áreas de alta seguridad. 


Maverick: Quién lo creyera, es cierto lo que dicen las aguas mansas son 
mas profundas. 


Knight Sword: Esta haciendo más que eso esta vez, bajo la imagen 
perfecta de Hamid, existe un agente al servicio de la Liga de las Naciones 
muy importante. Mencionó a un primo pero por lo que sé no tiene ningún 
familiar vivo y un primo puede tratarse de un compañero de alguna 
organización de alta inteligencia, lo que nos lleva. 


Maverick: Espera un momento, no estas sugiriendo que. 


Knight Sword: Es demasiada coindicencia que al poco tiempo de la 
desaparición de Klaw, también Hamid desaparezca y Klaw tiene un pasado 
como agente de Blindaje tal vez sea el "primo" que Hamid mencionó en 

su carta. 


Maverick: Bueno dicen que San Antonio es bonita en está época. 


Knight Sword y Maverick suben al Pez de Plata una aeronave lo 
suficientemente veloz que puede alcanzar velocidades que igualan la del 
sonido dirigiéndose a San Antonio. 


Por otro lado los hombres misteriosos llevan a Hamid a la misión de Álamo 
la cuál está custodia por hombres con uniforme militar con rasgos de ave. 
Uno de los soldados saca a Hamid y le quita la venda de los ojos. 


Comandnate Klaw: Me alegra que nos volvamos a ver viejo amigo, siento 
que sea en estas circunstancias. 


Hamid: De qué circunstancias estamos hablando, dios mío pero si 
es H.A.W.K. 


Así es, permiítame presentarme soy el Coronel Eagle jefe del regimiento 
Águila y por órdenes del alto mando se me encomendó capturar esta 
edificación que será usada como base temporal para nuestra operación de 
asalto y conquista de este país para nuestra organización pero no tiene 
nada que temer si hace lo que le decimos seguramente vivirá lo suficiente 
para ver el siguiente amanecer. 


Knight Sword y Maverick llegan al cuarto del hotel donde Hamid se estaba 
hospedando bajo las identidades civiles de Abdul Hassan y Marcus Brody. 


Marcus Brody: Por lo que hemos visto trató de resistirse debió estar 
asustado. 


Abdul Hassan: Lo dudo, estuvo en muy buena forma en sus días vámonos. 


Los dos abandonan el hotel y son seguidos por los secuestradores de 
Hamid quienes se comunican por radio con el Coronel Eagle a quién le 
informan de la situación. 


-Dos hombres salieron del cuarto de Hamid, entendido Coronel los 
seguiremos- 


Los dos hombres siguen a nuestros héroes hasta un callejón, allí son 
sorprendidos por Knight Sword y Maverick, los dos hombres huyen 
despavoridos, toman un bus e intentan huir de la ciudad en él pero Knight 
Sword y Maverick logran darle alcance. Finalmente consiguen atrapar a 


ambos hombres luego de que estrellan el bus en una esquina ambos 
pierden el conocimiento por el impacto del choque. 


Knight Sword: Cuando despierten, nos dirán para quien trabajan. 
Maverick: No será necesario, mira su brazo un tatuaje en forma de ave. 


Knight Sword: Un halcón para ser exactos, me temo que estos hombres 
trabajan para la organización H.A.W,K. 


Maverick: Terroristas. 


Knight Sword: Me temo que sí y si H.A.W.K. Está involucrado, la situación 
en la que Hamid se metió es más compleja de lo que parece. 


De vuelta en la misión. 

Coronel Eagle: He gastado demasiadas cortesías en ustedes. 
Comandante Klaw: Cortesías, ni siquiera he visto la primera. 

Eagle le da una cachetada en el rostro a Klaw por su insolencia. 

Coronel Eagle: Quiero esas flores mortíferas operando, quiero que su 
gobierno entregue el poder al Comandante Halcón mas cinco billones de 
dólares en lingotes de oro para evitar que sus principales ciudades 
desaparezcan del mapa. 

Comandante Klaw: Lamento haberte metido en este problema viejo amigo 
pero como verás no tuve otra alternativa icluso me quitaron mi brazo 
biónico. 

Hamid: No sabes como me consuela. 

Coronel Eagle: De acuerdo a la información que el Alto Mando me 
suministró cada uno de ustedes dos tiene la combinación para activar los 
misiles; la quiero ¡ahora!. 


Hamid: Lo siento pero es imposible. 


Comandante Klaw: Somos como las cajas fuertes, si no sabes la 
combinación no podrás abrir la puerta. 


Coronel Eagle: Ya había pensado en eso. 


Y Eagle saca de un cajón una pequeña maleta con una pistola y unas 


cápsulas llenas de pentotal sódico "el suéro de la verdad". 

De vuelta en San Antonio llegamos a la base de la fuerza aérea Lacklanda 
y en una de sus oficinas se encuentran unos misteriosos hombres 
enfrascados en una fuerte discusión y que utilizan cartas de naipes 

como nombres clave. 


King: No hemos sabido nada de la misión del Álamo, nuestra fuente nunca 
nos había fallado. 


Jack: Tengo otras malas noticias Klaw ha desaparecido. 


King: No me gusta esto, Klaw formó parte del grupo original de seguridad 
y el caballero de la oficina. 


-Se refiere a Hamid caballeros- 

Dice Knight Sword. 

Jack: Knight Sword esto va más allá de su jurisdicción. 

Maverick: Quienes son ellos. 

Knight Sword: Se les conoce sólo como la Flor Imperial, un misterioso 
grupo que controla la agencia D.I.E.F. desde las sombras y cada miembro 


usa las cartas más altas de la baraja inglesa como nombres clave. 


Maverick: Creí que la Liga de las Naciones era a quien .D.I.E.F. le rendía 
cuentas. 


Knight Sword: Tienes mucho que aprender muchacho, no todo es lo que 
parece. 


King: Le sugiero que salga del edificio o nos veremos obligados a llamar a 
seguridad. 


Jack: Podría perder todos los privilegios que tiene, sólo por estar aquí, y si 
queremos podemos clasificarlo en la misma categoría de los demás 
vigilantes que operan fuera de la ley. 


Knight Sword: Y perderían su única pista para develar la identidad del 
hombre que secuestró a Klaw. 


Todos quedan en silencio. 


Knight Sword: Finalmente nos entendemos. 


King: Que quiere saber. 
Knight Sword: Escuché que hablaban de una misión. 
Jack: Y porqué está tan interesado en este caso. 


Knight Sword: Porque Hamid también desapareció y creemos que 
ambos están en peligro, y cuál es el nombre de la misión. 


Queen: Y porqué cree que deberíamos darle esa información. 
Knight Sword: Para detener a la Organización H.A.W.K. 


Queen: Es la misión del Álamo, en el centro de la ciudad, es la base para 
el proyecto "Xochiyáoyotl". 


Jack: Es una iniciativa de defensa que tiene como propósito defender el 
espacio aéreo de la nación contra cualquier agresión externa, usando un 
sistema de misiles teledirigidos que usan el nombre clave "flores 
mortíferas" sólo con acceder al código de activación y un sistema de 
propulsión, cualquiera puede manejar los misiles como un juguete a 
control remoto, cree que es lo que buscan esos terroristas. 

Y ambos enmascarados desaparecen. 

Queen: Probablemente sí. 

De vuelta a la misión. 

Hamid: Por Dios, es el suero de la verdad. 

Coronel Eagle: Por supuesto, los métodos antiguos son los mejores, 
resistance si pueden pero no lo harán por mucho tiempo aunque podría 


ser divertido. 


Hamid: Aunque me gusta ser cooperativo, no conseguirá de mí mas que 
balbuceos sin sentido. 


Coronel Eagle: Debería avergonzarse, no tardará en hacer efecto y pronto 
me darán la clave para activar los misiles. 


Teodoro Klaw: 1744, 300 Álamo plaza. 


Uno de los soldados introduce la mitad del código en el sistema de 
activación. 


Coronel Eagle: Ven que no era complicado, un poco de persuación y ya 


tenemos un progreso; ahora la otra parte del código. 
Hamid: Carga, que carga tan pesada. 


Coronel Eagle: Admiro tu valor, pero te recomiendo que no te resistas 
muy pronto el suero te vencerá. 


Utilizando las técnicas ninja de Maverick, ambos enmascarados se 
introducen en la misión y consiguen derrotar a varios soldados del Coronel 
Eagle. 


Coronel Eagle: Veo que tenemos una plaga: Atención todos, atención 
todos, hay intrusos en la misión, repito hay intrusos en la misión, 
liquídenlos de inmediato, repito: liquídenlos de inmediato. 


Los soldados persiguen a nuestros héroes por todos los pasillos y 
corredores de la misión, pero cáen en una trampa y están a punto de 
morir, pero sobreviven y vencen a más soldados. 


Por otro lado, el Coronel Eagle se comunica por televisión con las 
autoridades de la ciudad informando acerca de sus intenciones. 


Coronel Eagle: Esta es una transmisión en vivo para el gobierno de Nueva 
Texas, permiítanme presentarme, soy el Coronel Eagle jefe del Regimiento 
Águila de la Organización H.AW.K, Como podrán darse cuenta me he 
apoderado de la Misión del Alamo y sus instalaciones incluyendo 

el sistema de propulsión y activación de misiles los cuáles están 
programadas para destruir las principales ciudades del país incluyendo la 
capital Mitter City; si el gobierno de Nueva Texas no entrga el poder a la 
organización antes de la medianoche ya no tendrán de que preocuparse, 
solo tienen una hora y si piensan que no hablo enserio dirigiré el primer 
misil a Mitter City, la decisión es de ustedes. 


Fin de la transmisión. 


-Coronel, no es arriesgado hacer demandas antes de tener la otra mitad 
del código- 


Dice uno de sus soldados. 


Coronel Eagle: No te preocupes, tendré ese código más pronto de lo que 
imaginas. 


Knight Sword y Maverick recorren la misión y continúan derrotando a los 
hombres de Eagle. 


Coronel Eagle: El código estúpido. 
Hamid: Cualquier aire agita el Álamo como las hojas. 


Coronel Eagle: Es increíble, nadie puede resistir, un momento está 
repitiendo la misma frase, es el código. 


Los hombres de Eagle lo introducen, al mismo tiempo Knight Sword y 
Maverick se introducen en el gran salón y comienzan a luchar contra los 
hombres de Eagle, al mismo tiempo que el jefe de los soldados activa uno 
de los misiles que apunta a Mitter City. 


El Coronel Eagle se lleva a tres de sus hombres y sólo deja a un soldado 
vigilando a los prisioneros. 


Coronel Eagle: Dispérsense, no podrán pasar ya que este es el único 
acceso a la sala de controles. 


Uno a uno van cayendo los hombres del Coronel y el intenta 
desesperadamente protegerse de sus ataques. 


Maverick consigue llegar al cuarto pero es recibido por el último soldado 
en pie del Coronel, pero este es abatido por Hamid quien lo golpéa con la 
silla con la que tenía atado. 


Maverick: Vaya, veo que te subestimé. 
Hamid: Es una lástima de no ser porque es una reliquia. 


Sin embargo, el Coronel sorprende a Maverick y lo noquea con un golpe 
de karate pero Knight Sword consigue llegar 


Comandante Klaw: Santo cielo. 


El Coronel reprograma el lanzamiento para su activación y huye de la 
misión. 


Knight Sword: Rayos, llegué tarde. 


Knight Sword abandona la misión y se dirige al Pez de Plata e intenta 
darle alcance al misil y cuando está a punto de disparar es sorprendido 
por el Coronel quién logra abordar la nave. E intenta asesinarlo pero 
consigue quitarle el Agal de su cabeza antes de que continúe atacándolo 
Knight Sword logra expulsarlo de su nave mediante un asiento propulsor 
dejándolo en medio del océano. Knight Sword logra destruir el misil con 
otros dos cohetes salvando la vida de los habitantes de Mitter City. 


Antes de partir de la ciudad, Hamid tiene un último encuentro con Klaw. 


Comandante Klaw: Después de esta aventura no considerarás retirarte 
O SÍ. 


Hamid: Y recibir pagos por servicios de nuevo. Lo siento Klaw pero me he 
acostumbrado a mi pacífico estilo de vida. 


Comandante Klaw: Es una lástima, fue como en los viejos tiempos. 


FIN 


Capítulo 3 


CAPITULO II 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LA BESTIA 

Al aeropuerto de Mitter City llega un avión proveniente de Sudamérica y 
de él sale un hombre alto y musculoso que cubre su rostro con una 
máscara de luchador con los colores de la bandera Mexicana, a 
continuación es recibido por una mujer de cabello blanco como la nieve y 
que viste un hermoso vestido de color azul con blanco y está acompañada 
de dos hombres. 

-Disfrutó el viaje señor- 


-Némesis solo llámeme Némesis y vino a recibirme al aeropuerto señorita- 


-Blanca Nieves- 


-Como el personaje del cuento de hadas o es un alias, le pregunta 
Némesis a su anfitriona- 


Blanca Nieves: Podría decir lo mismo si es su verdadero nombre 
señor Némesis. 


Némesis: Touché. 
Ambos abordan el auto que los lleva al centro de la ciudad. 


Blanca Nieves: Escuché que su eficacia es la mejor que el dinero puede 
comprar, sabe yo soy quién lo mandó a contratar. 


Némesis: Entonces le debo algo en especial, este trabajo en particular 
será uno de mis placeres exquisitos señorita. 


A continuación los dos llegan a una lujosa mansión que es propiedad del 
padre de la chica. 


Blanca Nieves: En estos momentos mi padre se encuentra practicando la 
esgrima aunque para esta hora ya debe haber terminado. 


Se dirigen al gimnasio y al abrir se encuentra con el padre de la chica en 
su acostumbra práctica de esgrima; pero nadie sospecha quién es hasta 
que la práctica termina y luego de quitarse el protector de la cabeza 


descubrimos que se trata de nadie más ni menos que Alejandro del Valle. 


Alejandro del Valle: Igualmente, siempre creí que era un rumor, una 
leyenda o un cuento de hadas para obligar a los niños a dormir. 


Némesis: Eso me han dicho. 


Alejandro del Valle: Bien vamos a los negocios, como se habrá enterado 
nunca pudieron culparme pero ese fiasco me costó 15 millones, por poco y 
no tiene su paga, tuvo suerte que estos diamantes no los decomisaran en 
la redada. 


-"El Heraldo de Mitter City: Knight Mask frusta operación de contrabando 
de joyas; Alejandro del Valle principal sospechoso"- 


Némesis termina de revisar los diamantes y los guarda en la maleta que 
del Valle le entrega luego se acerca a un saco de box y de un sólo golpe lo 
lanza directo al muro abriendo un agujero demostrando todo su poder. 


Némesis: Se equivoca señor usted tiene suerte. 


Alejandro del Valle: Mi hija está disponible para usted le proporcionará 
toda la información que necesita sobre su blanco. 


Némesis: Le agradezco la oferta, pero no es necesario ya tengo toda la 
información que necesito. 


Némesis le entrega a del Valle el titular del Times de Mitter City: "Saurón 
escapa de Ravenwood”". 


Alejandro del Valle: Escuche Némesis, no lo contraté para que liquide 
a Knight Mask no a Saurón. 


Némesis: Pero Knight Mask estará tras la pista de Saurón y donde esté él 
estaré yo esperándolo, y cuando entienda cómo actúa y piensa lo acabaré 
con mis propias manos. Ahora, donde puedo encontrar a ese Saurón. 


Al mismo tiempo en el puerto en el distrito de depósitos y bodegas un 
camión grande asalta uno de los almacenes y de él salen varios hombres 
que rodéan a los guardias de seguridad quienes se defienden cn sus 
armas de fuego. A continuación sale del camión el jefe de todos 

ellos Saurón que lanza como si fueran un par de muñecos a los guardias 
al otro lado de la bodega. 


Saurón: Carguen el camión, iremos por la caja fuerte. 


Los hombres de Saurón cargan las cajas y todo parece ir bien, hasta que 
Knight Mask, junto a Knight Scarlett y Sakura Hiroshi aparecen para 


darles pelea. 
Saurón: Knight Mask. 


Saurón va directo a la oficina por la caja abandonando a sus hombres 
mientras estos luchan contra el trío de justicieros. Pero mientras huía, 
Sakura le arroja una bomba de humo que ciega temporalmente a Saurón 
provocando que éste arroje al suelo la caja fuerte y sin mas opcioón tenga 
que huir. Saurón entonces les arroja a los tres una gran cantidad de tubos 
de acero mientras huía por debajo de las cloacas de la ciudad. Escondido y 
con un tubo Saurón intenta sorprender a los tres escondiéndose en la 
oscuridad. 


Saurón: Vamos tontos el agua está tibia. 


Némesis: Lo siento amigo mío pero yo me haré cargo de ellos de aquí en 
adelante. 


Saurón: Será sobre mi cadaver. 
Némesis: Si así lo deseas, porqué no me das tu mejor golpe. 


Y Saurón procede a lanzarle el tubo, pero él lo detiene con una mano y 
como si estuviera hecho de cartón lo hace añicos ante los atónitos ojos de 
Saurón que intenta darle un golpe pero Némesis detiene su puño luego 
procede a cerrar los ojos, después los abre violentamente expresando que 
está ejerciendo presión en su cuerpo y vemos que tras su espalda una 
especie de tumor que reacciona a los movimientos violentos de Némesis 
incrementado su tamaño y musculatura. A continuación procede a quebrar 
su mano provocando que el gigantesco lagarto grite de dolor. Knight Mask 
y sus amigos escuchan sus gritos y otros ruidos que indican una pelea. 


Knight Scarlett: Es Saurón. 


Finalmente se topan con su cuerpo incosnciente por los golpes 
que Némesis le propinó. 


Knight Scarlett: Alguien nos ayuda. 
Sakura: Y al parecer tiene mucha fuerza. 


Los tres juntos lo sacan a la superficie y continúan discutiendo acerca 
del hombre misterioso que le dió una paliza a Saurón. 


Sakura: Piensas que se trate de otro vigilante, que quiere ser como 
nosotros y limpie del crimen a Mitter City. 


Knight Scarlett: Y tu que opinas Knight Mask. 


Los tres asombrados y a la vez horrorizados encuentran el camión de 
Saurón hecho añicos. 


Knight Mask: En algo ambos tienen toda la razón, quien lo haya hecho 
tiene mucha fuerza y lo hizo sólo con sus manos. 


Tiempo después, Saurón es enviado a la isla prisión de Blackhills, recluido 
en una celda recuperándose de las heridas que Némesis le infligió. Knight 
Mask aparece en su celda y empieza el interrogatorio. 

Knight Mask: Pensé que te agradaría ver una cara conocida. 

Saurón: Las horas de visita han terminado. 


Knight Mask: Hmmmmmmmmmm, como funcionan estas poleas. 


Saurón: Cuando mis huesos se curen, te haré una demostración; está 
bien, está bien, que es lo que quieres. 


Knight Mask: Quién te hizo esto saurón. 
Saurón: Y porqué he de decírtelo. 
Knight Mask: Bueno, si quieres sufrir en silencio no tengo objeción. 


Y Knight Mask empieza a mover las poleas provocándole a Saurón mucho 
dolor. 


Saurón: Está bien, está bien, era muy grande, y tenía una especie de 
tumor en la espalda que lo agrandó el doble, cubría su rostro con una 
máscara de luchador y tenía una cicatriz en forma de N mayúscula en su 
pecho, intenté atacarlo pero me venció fácilmente. Lo extraño es que la 
máscara tenía los colores de la bandera Mexicana probablemente es de 
ese país. 


Knight Mask: Ya lo ves, no fue tan difícil. 


Saurón: Sabrás lo que es difícil, cuando alimente su cerebro con ese 
tumor y te parta en dos. 


Knight Mask: No lo apuestes Saurón, hasta pronto. Y abandona la celda 
dejando a Saurón solo. 


De vuelta a la oficina de asuntos peligrosos. 


Sakura: Y bien Knight Mask qué opinas, alguna idea de lo que realmente 
se propone. 


Knight Mask: Es obvio que quiere asustarnos. 


Knight Scarlett: Es confortante que no has perdido tu sentido del 
humor ante tal adversidad. 


Knight Mask: Lo que dijo Saurón en la cárcel, me recuerda sobre un 
experimento que escuché y que fue patrocinado por la Iniciativa 
Zimmermmann. 


Sakura: ¿Y que es? 


Knight Mask: Es una agencia federal Mexicana que opera con bajo perfil, 
similar al Sección H pero sin promocionarce y en menor medida a D.I.E.F. 
pero los objetivos que persiguen aún son desconocidos. De acuerdo al 
rumor que escuché, el sujeto de pruebas era un huérfano acogido por el 
gobierno y que fue sometido a toda clase de experimentos lo pueden ver 
en la información microfilmada. 


Sakura: Kami-Sama. 


Knight Scarlett: Y derribó los muros de ese edificio y atacó a todo el 
personal el sólo. 


Knight Mask: Nadie pudo detenerlo, tras darse a la fuga se esfumó como 
el humo. Computadora abrir los archivos del Proyecto Tlahuicole. 


Knight Scarlett: "Tlahuicole" como el guerrero tlaxcalteca. 


Knight Mask: El mejor de todos, una planta química que realizaba 
experimentos de todo tipo, se dice que usaban convictos para 
experimentar con ellos, otros que los fabricaban. 


Sakura: ¿Fabricaban? quieres decir que el hombre que buscamos es en 
realidad. 


Knight Mask: Un clon, probablemente, ya que se sospecha que es un clon 
de Tlahuicole, pero con mejoras. En fin el propósito de esos experimentos 
era crear supersoldados que sirvieran al gobierno Mexicano, pero 

fue abandonado cuando todo se salió de control. 


Knight Scarlett: Y luego, ¿que ocurrió?. 
Knight Mask: Podríamos decir que desataron un apocalipsis ambulante. 


Luego de escapar Némesis comenzó a trabajar como asesino por su 
cuenta. El precio por cada blanco que elimine es de veinte millones, y la 


pregunta es quién quiere eliminarme. 


Sakura: Perdón, si hago una observación obvia pero esa fila sobrepasa la 
esquina. 


Knght Mask: Lo preguntaré de otra manera. Quién puede gastar veinte 
millones en eso. 


Knight Scarlett: Alejandro del Valle. 
De vuelta a la mansión de del Valle 


Némesis: Ya he estudiado todos sus movimientos. Muy pronto tendrás el 
placer de desenmáscarar la cara destrozada de Knight Mask. 


Blanca Nieves: Con Knight Mask fuera del camino Mitter City puede ser 
tuya y yo también. 


Némesis: Y que me dices de tu padre. 

Blanca Nieves: Bueno, los aaccidentes ocurren, hasta esta noche. 
Haste que del Valle aparece e interrumpe el beso que ambos se dan. 
Alejandro del Valle: Todavía aquí. 

Blanca Nieves: Tranquilo padre, ya me voy. 

Alejandro del Valle: El está ahí afuera. 

Némesis: Más cerca de lo que imagina, conpermiso me retiro. 


Sakura vigila la mansión desde otro edificio y grava la conversación que 
tienen Némesis con Blanca Nieves. 


Por otro lado, Knight Mask y Knight Scarlett siguen a Blanca Nieves que 
ha abandonado la mansión a bordo de un taxi. 


Sakura es inmediatamente atacada por Némesis que intenta propinarle un 
golpe en vano, pero él la levanta de un brazo e intanta lanzarla desde 
una considerable altura al suelo. Pero usando sus habilidades ninja logra 
safarse e intenta huir pero Némesis logra atraparla y asfixiarla dejándola 
inconsciente. 


Némesis: Admiro tu valentía y envidio tu juventud, puedes serme todavía 
útil. 


Y se va. 


Knight Mask y Knight Scarlett logran llegar al apartamento de 
Blanca Nieves e inician el interrogatorio. 


Knight Mask: Mi colega y yo queremos platicar acerca de tu nuevo novio. 
20 minutos después. 

Knight Scarlett: Parece que no va venir Knight Mask. 

Knight Mask: Veo que te dejaron plantada. 


Blanca Nieves: El sabía que ibas a venir, ha estado obsesionado por 
atraparte desde hace tiempo. Ha leído todo sobre ti, te conoce. 


El teléfono suena. 
Blanca Nieves: Seguro que es para tí. 


Némesis: Te he estado observando, si fueras un delincuente no hubieras 
tomado el teléfono. 


Knight Mask: Que es lo que quieres. 


Némesis: Algo mas entre amigos, que aprecias Knight Mask o mejor 
dicho: ¿A quién?. 

Y le deja sobre el edificio de a lado la camisa de Sakura como señal de 
que está en su poder. Y Knight Mask y Knight Scarlett se van rápido del 
apartamento de Blanca Nieves. Al mismo tiempo Blanca Nieves abandona 
el lugar. 


Knight Mask y Knight Scarlett llegan a la azotea del otro edificio y recogen 
la camisa de Sakura que contiene una nota pegada que dice. 


"Muelle Puerto Gold" y ambos enmascarados se dirigen al puerto. 
Mientras tanto en la Isla Prisión de Blackhills. 

-Oye Saurón tienes visitas- 

Dice un guardia. 


Saurón: Otra vez, pero ya dije lo que sé. 


Alice Owl: Pero no a mí. 

Saurón: Quién es usted. 

Mi nombre es Alice Owl y he venido para entregarle algo de su interés. 
Saurón: Y que puede ser de mi interés. 

Alice Owl: Doctor Mutter, acérquese. 

Doctor Mutter: Será un placer. 

Saurón: Espere un momento, que planean hacer conmigo. 

Alice Owl: Sólo lo vamos a inyectar. 

Saurón: Pero esa inyección. 


Antes de que pueda protestar, el extraño científico le aplica la inyección 
terminando con un horrible grito desatado por Saurón. 


De vuelta a Puerto Gold. "Barco Rosa Espinosa" 

Blanca Nieves: Es hermosa. 

Némesis: Déjala, empaz. 

Blanca Nieves: Que te pasa, acaso te enamoraste de ella, no la voy a 
matar solo quiero hacerlo un corte profundo en su bello rostro antes de 


que ellos vengan. 


Antes que pudiera tocarla Némesis la sujeta fuertemente de la muñeca y 
le dice una vez más en tono fuerte que la dejara empaz. 


Blanca Nieves: Está bien de todas formas ustedes tres están a un paso de 
ir al cementerio. 


Sakura: No se que planeas, pero Knight Mask te vencerá. 
Némesis: Estas muy segura que el vendrá y me vencerá. 

Sakura: Por supuesto confío en el, el siempre es leal a sus amigos. 
Némesis: Lo amas, no es así. 


Sakura: Y si es así que te importa. 


Némesis: Es verdad, no me importa, pero la pregunta aquí es ¿si el siente 
lo mismo por tí?, recuerda existen muchos tipos de amor no sólo el 
enamoramiento existe tal vez tú lo veas más que un amigo, pero el te ve 
más que una amiga o un estorbo tal vez no eres tan especial para él como 
lo es con su compañero o sus otros aliados. 


Sakura: Cierra la boca. 


Némesis: Jajajajaj, he vivido mas de mil vidas para darme cuenta de que 
lo que te digo es verdad, ten un poco de agua no quiero que mi carnada 

muera de sed aunque de la sed no te volverás a preocupara mas porque 

muy pronto morirás ahogada en ese pozo jajajajaj. 


Némesis deja sola a Sakura con mas dudas que certezas respecto a su 
relación con Knight Mask, pero sigue convencida de que vendrá a 
rescatarla. 


Knight Mask y Knight Scarlett llegan al barco e inician el monitoreo con el 
objetivo de descubrir en donde tiene Némesis retenida a Sakura. 


Némesis: Bienvenido a mi arena de lucha Knight mask, ahora conocerás al 
maestro. 


Knight Scarlett: Que hacemos lo enfrentamos juntos. 
Knight Mask: No. 
Knight Scarlett: Pero, ¿porqué?. 


Knight Mask: La prioridad es encontrar a Sakura, además Némesis me 
quiere a mí. 


Knight Scarlett: Pero. 
Knight Mask: Confía en mí. 


Knight Scarlett se separa de Knight Mask y comienza la búsqueda de 
Sakura. Al mismo tiempo Némesis comienza de nuevo esas reacciones 
violentas que provocan que el tumor que tiene en la espalda reaccione 
violentamente liberando la sustancia que provoca que Némesis crezca el 
doble. Knight Mask comienza propinándole varios golpes si llegar a 
afectarle a Némesis, Knight Mask intenta propinarle una patada pero 
némesis lo sujeta y lo lanza a las cuerdas del barco provocando que 
Knight Mask rebote en ellas siendo lanazado directamente a Némesis 
siendo recibido con un lazo. Némesis intenta sujetarlo pero Knight Mask se 
defiende con una doble patada lanzado a Némesis al suelo. Némesis 
intenta recuperarse pero Knight Mask lo evita aplicándole varias 
Huracanrrana pero Némesis consigue bloquear su ataque y finalmente lo 


lanza al suelo. 


Por otro lado Blanca Nieves aparece ante Sakura e intenta dar rienda a 
sus maldades con ella. 


Sakura: Que quieres bruja. 


Blanca Nieves: Némesis me dijo que no te cortara pero no me dijo que no 
te ahogara. 


Y con el gancho que tiene a Sakura suspendida la baja lentamente al pozo 
e intenta ahogarla. 


Knight Scarlett: Me temo que tendré que arruinar tus planes querida. 
Sakura: Escarlata. 

Knight Scarlett: Se acabó el juego, muy pronto Knight Mask vencerá a 
Némesis y me ayudará a rescatar a Sakura, si te rindes y colaboras con 


nosotros, tu crimen tendrá atenuantes que me dices. 


En ese preciso momento Blanca Nieves divisa una gigantesca sombra que 
cree ser Némesis y sonríe maliciosamente 


Blanca Nieves: Si la quieres ve por ella. 


Procede a mover violentamente la palanca provocando que Sakura caiga 
violentamente al pozo y se ahogue. 


Knight Scarlett intenta rescatarla pero es atacado violentamente por 
Saurón quién no sólo se ha recuperado misteriosamente de sus heridas 
también se ha convertido en una bestia sin sentido que ataca todo lo que 
se mueva. 


Knight Scarlett: Saurón, no se supone que estabas en prisión y como te 
recuperaste de tus heridas. 


Pero no tiene respuesta. Cerca del buque hay un pequeño yate y en él se 
encuentran Alice Owl y el Doctor Mutter observando la acción. 


Doctor Mutter: Y bien que opina de mi droga. 


Alice Owl: Es buena, pero necesita perfeccionarse y evitar sus efectos 
secundarios. 


Doctor Mutter: Para eso es esta prueba señorita, ir encontrando los 
defectos en la fórmula para perfeccionarla y prevenir los efectos 


secundarios que provocan la locura. 


Alice Owl: Saurón, habla Alice tu blanco se encuentra en la proa no en la 
popa, repito en la proa no en la popa. 


Y como si se tratara de un hechizo, Saurón obedece y se dirige a la proa 
del barco lo que aprovecha Knight Scarlett para rescatar a Sakura de 
ahogarse. 

Knight Mask continúa su lucha, pero está cerca de perder la batalla. 
Némesis: Te destruiré. 


Saurón: Y yo a tí. 


Sauron intempestivamente ataca a Némesis lo que aprovecha Knight Mask 
para escapar y huir. 


Blanca Nieves se da cuenta que no tiene las cartas en su mano e intenta 
huir y es sorprendida por Sakura quién está mojada y enojada y dispuesta 
a acabar con ella. 

Sakura: Me quieres, aquí me tienes. 

Knight Mask: Sakura. 


Sakura: Ella es mía. 


Knight Scarlett: No importa, nuestra prioridad es detener a esos dos 
monstruos antes de que destruyan el barco. 


Knight Mask: Sakura, buena suerte. 


Sakura le levanta el dedo pulgar asegurándole que va a derrotar a 
Blanca Nieves. 


Los enmascarados se dirigen a la proa con el objetivo de detener su pelea. 
Mientras que Sakura empieza su pelea contra Blanca Nieves. 


Sakura: Me vengaré no solo por el mal rato que tu y tu novio me hicieron 
pasar, también porque arruiniste mi maquillaje e hiciste que me viera mal 
ante mi novio. 


Blanca Nieves: Y crees que soy una presa fácil, Papá me enseñó a pelear 
no sólo soy una cara bonita. 


En la proa continúa la lucha entre Saurón y Némesis la cuál no da tregua. 
Némesis: Déjame bestia, yo me encargaré de destruir a Knight Mask. 


Saurón: Tu no harás nada, me encargaré de el después, pero antes 
me vengaré de lo que me hiciste. 


En ese preciso momento alguien arrojó una bomba es entonces que 
nuestros heroes aprovechan y atacan por diferentes flancos a ambos 
monstruos. Por otro lado Sakura continúa su pelea contra Blanca Nieves 
en una pelea bastante pareja que termina con ambas cayendo al pozo. 
Knight Mask: Vamos Némesis, no quieres destruirme. 

Némesis: Cuando acabe contigo, no volverás a usar esa horrible boca. 
Knight Scarlett deseperadamente lucha por detener a Saurón pero se 

ha vuelto tan fuerte que se ha vuelto invencible y lastima de gravedad el 
hombro de Knight Scarlett. 


Knight Scarlett: Diablos, es tan fuerte que logró lastimar mi brazo, pero 
como dicen la inteligencia vence a la fuerza bruta. 


Alice Owl: Será interesante probar esa teoría. 


Doctor Mutter: Le aseguro señorita, que mi droga es lo suficientemente 
poderosa que ellos no podrán hacer nada para detenerlo. 


Alice Owl: Eso espero, por tu bien eso espero. 


Némesis continúa su salvaje ataque a Knight Mask a quien ya no le 
quedan fuerzas para defenderse. 


Némesis: No eres nada, vamos di mi nombre. 

Knight Mask: Jamás. 

Némesis: Estas vencido y ahora te destruiré. 

Saurón: Acabaré contigo. 

Knight Scarlett: No lo creo. 

Knight Scarlett se agacha y Saurón con sus garras destruye el tumor en la 
espalda de Némesis liberando sin control la sustancia que le otorgaba su 


superfuerza, y provocando que la presión sea incontrolable por lo tanto 
aumentando el tamaño de los músculos crezca sin control ocasionándole 


un grandolor. 


Saurón finalmente es detenido por Knight Scarlett que logra cegarlo con 
un aerosol y posteriormente con choques eléctricos de su teaser. 


Némesis: La droga, no puedo detenerla, no puede pasar esto soy 
invencible soy Némesis. 


Hasta que Knight Mask logra detenerlo quitándole los tentáculos del tumor 
que lo alimentaban y le otorgaban su superfuerza. 


Blanca Nieves deja a Sakura en el pozo y huye inmediatamente del barco, 
siendo perseguida por Sakura. 


-Déjala- 

Le dice Knight Mask a Sakura, 
-Se a donde se dirije- 
Mientras tanto en el yate 


Alice Owl: Aunque no pudieron derrotar a los enmascarados, el 
experimento fue un éxito. 


Doctor Mutter: Como se lo dije señorita, la droga que usé para infusionar 
a Saurón está basada en la droga del tumor que Némesis usa para 
alimentarlo y que le otorga su superfuerza pero en su forma mas refinada 
y purificada. 

Alice Owl: Habla Alice, es usted señor entiendo estaremos en contacto. 
Doctor Mutter mi jefe presenció la demostración está complacido puede 
producir la droga a gran escala tiene solo un año para hacerla y 
comenzará ahora. 

Doctor Mutter: No hay problema. 

Alice Owl: Y como piensa llamarla. 

Doctor Mutter: Nuke. 

De vuelta con los enmascarados en la mansión de del Valle. 


Knight Mask: Es lo mejor que me pudiste conseguir. 


Y lo despoja de su tumor y su Máscara. 


Knight Mask: No querías su máscara, tómala; ah se me olvidaba antes de 
retirarme quisiera que oyeras esta grabación tal vez revele algunas cosas 
que piensa la hija de papá y que te hará reflexionar que incluso la familia 
no está contigo sino en tu contra. 


Blanca Nieves: Con Knight Mask fuera del camino, Mitter City será tuya y 
yo también. 


Némesis: Y que me dices de tu padre, bueno los accidentes también 
ocurren. 


Blanca Nieves se retira lentamente de su padre mientras el disgustado la 
llama por el nombre de "Blanca Nieves". Al mismo tiempo que Knight 
Mask se retira lentamente de su oficina. 


FIN 


Capítulo 4 


CAPITULO III 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL CEREBRO 


Nos encontramos en un típico banco del oeste de Nueva Texas, el cajero 
conversa con una cliente sobre su cuenta de ahorros hasta que es 
asesinado por un grupo de bandidos con máscaras y cuando creían que 
todos los bandidos tenían todo bajo control hasta que Knight Mask 
aparece de la nada y derrota a los bandidos excepto uno que lo asesina. Y 
con el sonido de un silbato todos se detienen, es el Profesor Atticus 
Dogstein que junto a sus lacayos estaba practicando para su siguiente 
robo usando una viva representación de un banco. 


Profesor Dogstein: Me decepcionan, que espectáculo tan lamentable, 
introduzco un pequeño elemento de sorpresa y que sucede: Varias 
semanas de ensayo se hechan a perder. 

-Le advierto que su entrada fue inesperada Profesor- 

Dice uno de los bandidos enmáscarados. 

Profesor Dogstein: Su entrada, sin importar donde haya sido que 
importaba para el caso, de haber sido el verdadero Knight Mask y no un 
incompetente doble habrían tenido más dificultades; Snake levántate 
tendré que demostrales lo que el verdadero Knight Mask hubiera hecho; 
Snake. 

Tina la Bailarina: Snake está muerto profesor. 


Profesor Dogstein: Estas son las cosas que me hierven el buche, Ernie 
dame tu arma. 


Dogstein procede a revisarla y descubre que Ernie no la cargó con balas 
de salva sino con balas de verdad. 


Profesor Dogstein: Se te olvidó cargar el arma con balas de salva. 
Ernie: Me temo que si profesor. 


Profesor Dogstein: Ernie, un descuido así no solo es peligroso también es 
irritante me temo que esto amerita un escarmiento. 


Y le entrega el arma al Señor Dexter su asociado de confianza que 
lo asesina con frialdad. 


Profesor Dogstein: Y les advierto a todos que el ensayo de hoy fue poco 
menos que desastrozo muy por debajo de las normas de perfección que 
demando, sin embargo procederemos con los ensayos mañana de acuerdo 
al horario establecido, pueden retirarse. 


Tina la Bailarina: Pobrecito Snake, apenas comenzaba sus estudios y lo 
reprobaron en el primer grado. 


Profesor Dogstein: Oh no te preocupes, Tina el Instituto Dogstein de 
Investigaciones Científicas tal vez haya perdido un ejemplar pero no 
temas porque tendremos al ejemplar original en nuestros pies. 


Y le arroja una rosa roja sobre el cuerpo del doble de Knight Mask que 
yace en el suelo. 


Al día siguiente en la oficina de asuntos peligrosos. 

Knight Mask: Que es eso, Knight Scarlett. 

Knight Scarlett: No lo sé, estoy tan admirado como tú; El primer banco 
nacional fue asaltado la mañana del día de ayer, alrededor de cuatro 
hombres que cubrían sus rostros con máscaras y vestían como vaqueros 
del viejo oeste aparecieron intempestivamente y amenazaron a los 


clientes con matarlos si no hacían lo que ellos querían. 


Knight Mask: Que extraño, jamás oí de un robo o que lo informaran en las 
noticias. 


Knight Scarlett: Aquí viene lo extraño, se llevaron todo el dinero de la caja 
fuerte ante la mirada impotente de los agentes Knight Mask y Knight 
Scarlett quienes no pudieron hacer nada para detenerlos. 

Knight Mask: Espero que sólo se trate de una broma pesada. 


Knight Scarlett: Lee la fecha y te asombrarás no crees que es extraño. 


"La Gaceta del Oeste, 1 de Abril Robo a Banco Nacional perpetrado 
por: Asaltantes Enmáscarados". 


Knight Mask: Interesante, lo curioso es que tiene fecha de mañana. 


Knight Scarlett: Y lo que dice el encabezado no ha ocurrido y lo extraño es 
que la fecha cae en el día de los inocentes, crees que nos están jugando 


una broma. 


Knight Mask: En absoluto, pero por si las moscas deberíamos dar una 
vuelta por el banco en caso de que ocurra algo extraño. 


TO€=TOC. 

Knight Mask: Alguien toca la puerta. 

Knight Scarlett: Iré a abrir. 

Pero no hay nadie excepto un paquete dejado en la puerta. 

Knight Mask: Quién es. 

Knght Scarlett: Nadie, pero dejaron esto. 

Knight Mask: Y quien lo mandó. 

Knight Sacrlett: ¿No lo sé? pero lo abiré. 

Knight Mask: Ten cuidado, puede tener una bomba. 

Knight Scarlett: No exageras un poco. 

Knight Mask: Créeme cuado te digo que esperes lo inesperado. 
Knight Scarlett abre el paquete pero sólo tiene una nota. 

Knight Scarlett: Esto es absurdo. 

Knigth Mask: Déjame leer. 

-"Queridos Knight Mask y Knight Scarlett, mucha suerte en su intento por 
detener el aslato al banco y recuerden, que los imprudentes son los 
primeros que caen al suelo"- 

Knight Scarlett: Como dije anteriormente. 

-Absurdoo00000000000- 


Dicen ambos al unísono. 


Knight Mask y Knight Scarlett llegan al banco, pero al llegar se dan cuenta 
que el lugar está vacío. 


Knight Scarlett: Acaso llegamos temprano. 


Knight Mask: No de acuerdo al diario el robo se va cometer a las 10 en 
punto del día de hoy 


Knight Scarlett: No será una broma. 
Knight Mask: Sospechas lo mismo. 


-Que nadie se mueva dice uno de los supuestos asaltantes que cubre su 
rostro con una máscara- 


Knight Mask: Así que vinieron. 
Knight Scarlett: Pero hay algo extraño. 
Knight Mask: Piensas lo mismo. 


Knight Scarlett: En primer lugar recibimos un diario que supuestamente 
anuncia un robo un día antes de que se cometa. 


Knight Mask: Luego recibimos una nota extraña que dice que somos unos 
tontos por venir aquí para luego. 


Knight Scarlett: Descubrir un supuesto asalto a un supuesto banco. 
-A que se refieren con supuesto- 
Dice uno de los asaltantes enmáscarados. 


Knight Mask: Me refiero a que no hubo un asalto y tampoco un banco 
en esta dirección. 


-Y si era un trampa, ¿porqué siguieron adelante?- 
Dice uno de los asaltantes. 


Knight Mask: Sencillo, porque queríamos descubrir la identidad del jefe 
de la banda y que es lo que quiere. 


Entonces ve a Knight Scarlett paralizado, pero ¿porqué? 
Knight Mask: Knight Scarlett, que te ocurre. 


Knight Scarlett: No lo sé pero, siento que estoy perdiendo la conciencia. 


Knight Mask: ¿Que dices? 


Entonces Knight Mask empieza a experimentar las mismas senciones que 
su compañero Escarlata. 


Knight Mask: Pero, porqué ocurre esto. 


Atticus Dogstein: Como dice la nota: "Los imprudentes son los primeros 
que caen al suelo" 


Y ambos caen desmayados al suelo. Knight Mask y Knight Scarlett 
despiertan en una habitación, a continuación un par de hombres 
enmáscarados aparecen para llevarlos ante su jefe, pero el dúo se resiste 
y enfrentan a los 4 hombres con máscaras a los que derrotan con mucha 
facilidad, pero cuando intentan huir por el primer corredor son recibidos 
por el Profesor Atticus Dogstein y su asistente el señor Dexter. 


Atticus Dogstein: Armó un alboroto en mi escuela señor Knight Mask, 
señor Knight Scarlett nos volvemos a ver. 


Knight Scarlett: Acaso dijo "escuela". 

Profesor Dogstein: Así es pero no es una escuela cualquiera, se los 
mostraré, pero antes debo darles un castigo ejemplar por haber dañado la 
tranquilidad de esta sagrada institución; serían tan amables de 
acompañarme a la oficina del director. 

Knight Scarlett: Piensa que somos unos tontos. 

Knight Mask: Tranqulízate Escarlata. 

Knight Scarlett: Pero. 

Knight Mask: Confía en mí, estamos indefensos sin nuestras armas por 
ahora le seguiremos la corriente y al mismo tiempo descubriremos cuales 


son sus verdaderos planes. De acuerdo, guíanos. 


Profesor Dogstein: Jajajajaj, veo que finalmente ha entendido que no 
podrá escapar, pero no se preocupen no pienso matarlos aún. 


Y todos se dirigen a la oficina del director. Mientras tanto en la Agencia 
D.I.E.F. 


Knight Sword: Y tiene idea de quien los secuestró. 


Comandante Klaw: Ninguna lo único que se es que estaban investigando 


un posible robo al primer banco nacional, pero ese banco no existe. 


Maverick: Investigaban el robo a un banco que no existe, creo que 
nuestros amigos cayeron en una trampa. 


Knight Sword: Pero de quién y para qué. 


Comandante Klaw: Lo que si sabemos es que estaba preparaba para 
nuestros amigos, pero quién la ideó. 


Knight Sword: Las únicas pistas que tenemos son: El edificio que hicieron 
pasar por banco, el diario y el remitente del paquete. 


Comandante Klaw: Entonces ¿que sugieres? 


Knight Sword: Investigar, yo me encargo de quién es el propietario de ese 
local y tu Maverick averigua quién es el remitente del paquete. 


Comandante Klaw: Yo investigaré de donde emiten ese diario. 

Los tres se separan y empiezan sus respectivas investigaciones con el 
propósito de encontrar pistas y averiguar el paradero de sus amigos 
desaparecidos. 

De vuelta con el Profesor y sus "invitados" 

"Oficina del Director" 


Profesor Dogstein: Bienvenidos a mi oficina. 


Knight Mask: Así que esta es la oficina del director, es elegante y brilla 
como el oro. 


Profesor Dogstein: Gracias, me gusta el orden y la limpieza. 


Knight Scarlett: Pero dicen que entre más brilla una persona más oscura 
es su alma. 


Profesor Dogstein: Jajajajaj tiene toda la razón, pero no se preocupen no 
pienso hacerles daño aún; solo quiero que conozcan mi visión de un nuevo 
mundo. 


Knight Mask: ¿Nuevo mundo?, a que se refiere con eso. 


Profesor Dogstein: Antes de explicarles lo que planeo, porqué no damos 
un paseo. 


Knight Scarlett: No pensaba imponernos un castigo. 


Profesor Dogstein: El castigo lo conocerán cuando el paseo termine, 
mientras tanto disfruten su estadía en la escuela. 


Knight Mask y Knight Scarlett junto al Profesor Dogstein y su asistente 
Dexter recorren las instalaciones y nuestros héroes se percatan que cada 
salon tiene un letrero que indica su respectiva clase. 


Knight Scarlett: Evasión y Subterfugio 1, Electiva de Maquillaje 
y Disfraces, Explosivos avanzados, que significa todo esto. 


Knight Mask: Es obvio escarlata, es una escuela para maleantes. 


Profesor Dogstein: Prefiero el término: "Instituto para la Evasión de 
la Justicia" 


Knight Mask: No importa que nombre le ponga, lo importante es que está 
creando un ejército de maleantes a su servicio. 


Profesor Dogstein: Supongo que sería un hipócrita negarlo, es verdad y 
todo forma parte de mi plan para crear un nuevo mundo. 


Knight Scarlett: El cuál planea gobernar con mano de hierro supongo. 
Profesor Dogstein: Jajajajaj, me encanta el sarcasmo y no está lejos de 
la verdad, antes de que comencemos el juego debo advertirles a los dos 
que tienen nulas posibilidades de escapar, las instalaciones está bien 
vigiladas por tiradores expertos, y poseemos lo último en sistemas de 
vigilancia. 

Knigh Mask: Cómo sabemos quién dispara esas armas. 

Profesor Dogstein: Ahí comienza la diversión, desea comprobarlo. 


Knight Mask: Y perderme de conocer su escuela ni soñarlo. 


Profesor Dogstein: De acuerdo entonces continuemos, por ejemplo que 
cree que hay detrás de esta puerta. 


Knight Mask: No lo sé, tal vez: La muralla china o las cataratas de iguazú. 
Profesor Dogstein: Jejejeje, es usted muy ingenioso, serían tan amables 
de entrar. 


Knight Mask y Knight Scarlett entran y descubren que están en el patio de 
recreo de la institución o eso creen hasta que se percatan que está lleno 


de prisioneros y fuertemente vigilados por guardias en uniforme. 
Profesor Dogstein: Y bien, que les parece. 


Knight Mask: Una réplica exacta de la Penitenciaría de la Isla Prisión 
de Blackhills. 


Knight Scarlett: Asombroso, se ve que tienen mucho talento y tiempo 
libre, es una excelente imitación. 


Profesor Dogstein: Gracias, pero es una parte de la prisión no me interesa 
tenerla toda. Solo el patio donde son recluidos los asesinos. 


Finalmente llegan a otra puerta que los conduce a otra habitación. 


Profesor Dogstein: A partir de ahora yo me encargaré de abrir las 
puertas y nos alejamos de esta deprimente cárcel donde: "El hombre 
encierra al hombre", bien llegamos a otra habitación les recuerda algo 
caballeros. 


Knight Scarlett: Si, es una copia exacta del museo de armas del 
Fuerte Knox. 


Profesor Dogstein: "Bravo" merece un 10 por acertar la respuesta, he 
invertido una fortuna para que las réplicas sean exactas, tienen idea 
porqué. 


Knight Mask: Bueno por lo que me imagino es armamento lo que busca. 


Knight Scarlett: Y la prisión para aumentar el pie de fuerza de su 
ejército privado. 


Knight Mask: Y por supuesto naturalmente tendrá un valor considerable 
para el entrenamiento de su pandilla. 


Profesor Dogstein: Como para dispersar las tropas en sitios estratégicos o 
adecuados, y descubrir sus vulnerabilidades y colocar los explosivos y 
derribar muros y cosas por el estilo. 

Knight Mask: Y otras cosas profesor. 

Knight Scarlett: Knight Mask mira esto, es lo que creo que es. 

Knight Mask: Asi es, los tres ingredientes para llevar a cabo sus planes de 


dominación global, primero los hombres, luego las armas y por último el 
dinero. 


Profesor Dogstein: Hay suficientes hombres en Blackhills para crear el 
ejército más poderoso que nunca se haya visto jamás, y armas para 
equiparlos en el Fuerte Knox, y oro en cantidades inexorable y donde 
piensa que podría sacarlo porqué no me habla de ello. 


Knight Mask: De la reserva federal en Mitter City que hay en grandes 
cantidades guardadas en los almacenes y que espera apoderarse de ellas 
con ayuda de su pandilla. 


Profesor Dogstein: Son muy inteligentes si se unieran a mi Universidad del 
Crimen no dudaría en graduarlos con honores pero ustedes están del lado 
de la ley que pena no importa, sin embargo no acertaron en todas 

las respuestas y por ello no les puedo dar la nota mas alta. 


Knight Scarlett: A que se refiere con eso. 


Profesor Dogstein: No son tres puntos:son cuatro, acompáñenme al 
siguiente corredor si son tan amables. 


Knight Scarlett: ¿Introducción a la suplantación de Identidades? que es 
eso un curso avanzado. 


Profesor Dogstein: Digamos que es una prueba de campo y la tesis final 
que necesitan mis estudiantes si aspiran a aprobar el curso de criminales 
graduados, acompáñenme iremos a una habitación especial no queremos 
arruinar los ensayos. 


Knight Mask: ¿Ensayo?. 
Profesor Dogstein: Reconocen esta habitación. 


Knight Scarlett: Por supuesto, es la sala de conferencias ubicado en la 
cámara subterránea del palacio presidencial. 


Profesor Dogstein: Está en lo cierto. 


Knight Mask: Pero no es del todo acertado ya que el cuadro de Jefferson 
está por delante del de Lincon. 


Profesor Dogstein: Oh que pena, fue un terrible error del decorador. Sin 
embargo supongo que conoce a los caballeros que se encuentran dentro 
de la sala. 


Knight Mask: El señor Bernardo Suárez presidente de México, John 
Cameron Primer Ministro de Inglaterra, el Archiduque Birdy de Drakovia, 
el Primer Ministro Japonés Tanahashi, El General Farouk de Kudai y por 


supuesto el Presidente Jimmy de Nueva Texas. 
Knight Scarlett: Todos falsos no es verdad. 


Profesor Dogstein: Pero que ocurriría si todos ellos estuvieran en la sala 
de conferencias, dudarían de su autenticidad, tienen idea de lo que 
significa. 


Knight Mask: Una junta de poderes. 
Profesor Dogstein: Y se imaginan mi interés en todo esto. 
Knight Scarlett: Son actores lo que significa una posible sustitución. 


Profesor Dogstein: Bravoooo000o jajajaj, como imaginé no me 
desilusionan. Y se han dado cuenta del punto culminante de mi 
maravilloso proyecto: Caballeros excelente pero actúen deben vivir su 


papel. 
Knight Mask: Tengo una pregunta, piensa que resultará. 


Profesor Dogstein: Jajajaaj, por eso me simpatizan siempre buscando una 
pesquiza asi sea la mas mínina que podría arruinar mi brillante plan, 
hablaremos de eso después, pero mientras tanto. 


Y el muro se mueve y nos conduce a otra habitación un típico salón de 
clases que no está lleno de estudiantes sino de criminales de toda clase y 
Dogstein es el profesor de esa clase. 


Profesor Dogstein: Alumnos como recordarán que en nuestros ejercicos 
siempre hemos tratado de matar a Knight Mask en nuestra última clase de 
como robar un banco, pero ahora tenemos el placer de matar al original 
pero espérense no coman ansias aún, este placer sólo será reservado 

a mis tres mejores alumnos, a los más dedicados, los mas adelantados de 
mis alumnos: Jesse, Butch, Cassidy, tendrán el placer de matar a Knight 
Mask y si lo consiguen se graduarán con honores mas una beca al quien 
logre liquidar a su compañero Knight Scarlett, supongo que se acordará 
del castigo que planeaba imponerles a los dos por alterar el ambiente de 
mi institución cuando intentaron escapar, bueno el castigo es la muerte 
jajajajajaj. 


De vuelta a la agencia D.I.E.F. 


Knight Sword: Averigué quién es el propietario del local, usa el nombre 
de: "Johnny Jester". 


Comandnate Klaw: En mi opinión es un nombre falso. 


Maverick: ¡Y lo es!, es un nombre falso que suelen usar los estafadores 
para embaucar a sus clientes en la renta de lotes como el que usaron para 
atrapar a Knight Mask y Knight Scarlett; averigué la dirección 

del remitente del paquete procede de la compañia de fiestas y juegos 
Jokester, les advierto que no toquen la nota está contaminada con alguna 
clase de narcótico que afecta el sistema nervioso central paralizando los 
músculos y al final la víctima se desmaya. 


Comandante Klaw: Descubrí quién imprimió este diario, efectivamente si 
existió una Gaceta del Oeste pero el periódico cerró hace muchos 
años pero el lote tiene dueño adivinen. 


Knight Sword: Johnny Jester, y eso significa que. 


Maverick: La Compañía Jokester es la dueña del periódico que publicó ese 
diario. 


Comandante Klaw: Quiero que ustedes dos vayan a esa compañía y 
averiguen quién secuestró a Knight Mask y Knight Scarlett. 


Knight Sword: Y que hará usted comandante. 
Comandante Klaw: Yo iniciaré mis propias investigaciones. 


Knight Sword y Maverick abandonan la oficina del comandante y se 
dirigen a la Compañía Jokester para buscar mas pistas que les ayuden a 
resolver este extraño misterio. 


Mientras tanto Klaw habla por teléfono y se comunica con alguien que 
posiblemente lo ayuda a aclarar este extraño caso de desaparición. 


Knight Sword y Maverick llegan a la compañía de fiestas Jokester entran 
pero descubren que no hay nadie, aprovechan y revisan el lugar y 
descubren la imprenta que usaron para imprimir el periódico y la cartulina 
que usaron para imprimir la nota, e inmediatamente son atacados por 
varios hombres disfrazados de payasos pero logran someterlos y vecerlos 
pero dos de ellos escapan mientras que el restante se queda con ellos y 
empiezan interrogarlo. Quién los envió contesta Knight Sword. Si nos 
revela la identidad de su jefe su crimen tendrá atenuante de lo contrario 
deberá afrontar las consecuencias. Se oye un disparo y el hombre 
disfrazado de payaso cae muerto, ven una silueta e intentan seguirla pero 
cuando salen del edificio la silueta desaparece. 


De regreso a la agencia. 


Comandante Klaw: Descubrí que el tal Johnny Jester es un tal Charles 
Dexter quién es el propietario de un rancho a las afueras de Mitter City 
probablemente fue a donde llevaron a nuestros amigos. 


Knight Sword: Si probablemente. 


Maverick: Pero, como estamos seguros que efectivamente es el hombre 
que los secuestró. 


Comandante Kalw: Por esto, es un recibo, recientemente alquilaron 
las instalaciones del rancho. 


Knight Sword: Lo que significa que no es el propietario. 
Maverick: Y quién es el verdadero dueño. 
Comandante Klaw: Si se los digo no lo creerían; El primer banco nacional. 


Knight Sword: Así que utilizaron un banco falso como fachada para 
encubrir una supuesta transacción legal y armar su trampa son 
inteligentes, pero porque idear esta compleja trampa para atraer a 
nuestros amigos. 


Comandante Klaw: Ese es un misterio que deberán resolver, aquí está la 
dirección tengan cuidado probablemente el enemigo se ha dado cuenta de 
nuestras intenciones de rescatar a los agentes secuestrados asi que 
tengan cuidado. 


-Lo tendremos- 


Dicen Knight Sword y Maverick al unísono. De vuelta con Knight Mask y 
Knight Scarlett. 


Profesor Dogstein: El problema es simple caballeros: tres de mis mejores 
alumnos utilizarán todos los recusrsos que tienen a su disposición para 
matarlos. 


Knight Mask: Supongo que están armados. 


Profesor Dogstein: Por supuesto, no tendría objeto asesinarlos si no 
estuvieran armados, pero lo importante es que ellos portan armas y 
ustedes no jajajajajaj, pero no se preocupe confío en la capacidad que 
ustedes dos tienen para la supervivencia, alguna pregunta. 


Knight Scarlett: Sí tengo una, que pasaría si acabáramos con sus tres 
mejores alumnos. 


Profesor Dogstein: Sencillo, otro estudiante que esté a la altura de los tres 
mejores tomará su lugar y así sucesivamente hasta que terminemos con: 
"El ejercicio”. 


Knight Mask: Así que arriesga la vida de sus estudiantes con tal de 
atraparnos. 


Profesor Dogstein: Todo por el bien del nuevo mundo, ah se me olvidaba 
para que la actividad no sea aburrida, los estudiantes que se harán pasar 
por los dirigentes de las naciones más poderosas estarán presentes 
como nuestros invitados especiales durante el desarrollo del ejercicio. 


Knight Scarlett: Y el ejercicio cuando comienza. 
Profesor Dogstein: ¡Ahora!. 


Butch consigue disparar a Knight Mask y aparentemente consigue 
matarlo, mientras que Casidy lanza un lazo que ata a Knight Scarlett, sin 
embargo cuando se acerca al aparente cadaver, Knight Mask quién fingía 
estar muerto le da unpuñetazo en la cara y le quita el arma y obliga a 
Casidy a desatar a su compañero, quién luego le da una golpiza y cae 
inconsciente. 


Profesor Dogstein: Buen trabajo Knight Mask, pero debería saber 
que Butch sólo tiene una bala en su pistola. 


Knight Mask y Knight Scarlett intentan huir pero Jesse aparece con un 
puñal ante Knight Mask, mientras que Knight Scarlett es rodeado por 
Casidy y Butch. Pero Knight Mask vence a Jesse y le arrebata el puñal y se 
lo lanza a Butch mientras que Knight Scarlet le da una patada a Casidy 
dejándolo inconsciente. 


Profesor Dogstein: Bravo caballeros derrotaron a mis tres mejores 
alumnos. 


Knight Mask: Ahora que profesor va mandar a otros alumnos a 
derrotarnos. 


Profesor Dogstein: Por supuesto que no, he decidido concluir el ejercicio y 
pasar a la parte final del que concluirá con su respectivas muertes. 


Tina la Bailarina arroja una bomba de gas cerca a los enmáscarados 
provocando que estos pierdan la consciencia y se desmayen. Al mismo 
tiempo Knight Sword y Maverick se introducen en el rancho y luego de 
dejar inconscientes a dos guardias se hacen pasar por dos vaqueros 
engañando fácilmente a Dogstein. 


Más adelante ese mismo día, Knight Mask y Knight Scarlett despiertan 
dentro de una celda. 


Knight Scarlett:En donde nos encontramos. 
Knight Mask: Al parecer en una cámara subterránea bajo el rancho. 


Profesor Dogstein: Bravooooooo, veo que sus memorias no 
fueron afectadas por el efecto del gas y eso me alegra. 


Knight Scarlett: Y porqué le alegra profesor. 

Profesor Dogstein: Porque estaremos en iguales condiciones para el duelo 
final, así que prepárense el duelo lo tendremos en el salón principal en 10 
minutos, adi00000000SsSsssssssss. 


Knight Scarlett: Que opinas Knight Mask. 


Knight Mask: Que logramos darle un golpe a su ego y quiere resarcirse en 
un duelo. 


Knight Scarlett: No piensas que puede tendernos una trampa. 
Knight Mask: Lo dudo escarlata, si lo conozco bien no intentará alguna 
trampa en nuestra contra, podrá ser malvado pero tiene un extraño 


sentido del honor. 


Entonces oyen unos extraños ruidos la puerta de la celda se abre y 
decubren que son Knight Sword y Maverick. 


Knight Sword: Amigos se encuentran bien. 

Knight Mask: Son ustedes. 

Knight Scarlett: Pero ¿cómo nos encontraron? 

Maverick: Les explicaremos luego, lo más imporatnte es irnos de aquí. 
Knight Mask: De acuerdo, vámonos de inmediato. 

Y los cuatro recorren los túneles subterráneos hasta que son atacados por 
varios guardias enviados por Dogstein pero logran vencerlos con gran 
facilidad. Continúan adelante y llegan a un muro corredizo que los lleva al 


salón principal donde se encuentran con Dogstein y sus hombres. 


Profesor Dogstein: Espero que no se les haya olvidado el compromiso que 


teníamos hoy. 


Knight Mask: Porsupesto que no, ocurre que no me gusta que me lleven 
como a un niño pequeño, quería verme con usted personalmente sin la 
necesidad que alguien me llevara. 


Profesor Dogstein: Entonces no le molestará que mis hombres sometan a 
sus amigos. 


Tina la Bailarina, Lunático y Billy el Lagarto agarran y someten a 
Knight Sword, Knight Scarlett y Maverick. 


Profesor Dogstein: No se preocupe Knight Mask, no les harán daño a sus 
amigos a menos que se los ordene. 


Knight Mask: Un seguro para obligarme a luchar ¡eh!. 


Profesor Dogstein: Sólo quiero asegurar su palabra que no intentará 
escapar hasta después de terminado el combate. 


Knight Mask: Entiendo, pero tengo una pregunta como piensa luchar. 


Profesor Dogstein: Con esto, es la máquina aniquiladora que usted y 
sus amigos intentaron destruir. logré repararla y está mejor equipada que 
la última vez es el arma que usaré para enfrentarme a usted Knight Mask. 


Knight Mask: Y entonces que espera: menos charla y más acción. 


Profesor Dogstein: Me encanta su insolencia, pero eso no lo salvará; ah se 
me olvidaba, para evitar que siquiera lo piense un intento de escapar me 
he asegurado un plan B. 


Uno de los muros de piedra del salón se mueve y muestra la cámara 
subterránea de la sala de conferencias del palacio presidencial y adentro 
los verdaderos dignatarios de las naciones mas poderosas del planeta 
discutiendo un posible tratado de paz. 


Knight Mask: Así que va enserio. 


Profesor Dogstein: Por supuesto estos túneles conectan al salón de 
conferencias, lo único que nos separa es la ventana con doble vidrio ellos 
no nos pueden ver pero nosotros sí y cuando me haya desecho de ustedes 
me desharé de ellos y los reemplazaré con mis hombres asumiendo sus 
papeles de gobernantes de las naciones más poderosas del planete 
ordenaré que desaten una serie de campañas militares por todo el globo 
que devastará el mundo y del desastre edificaré un mundo ideal donde no 


exista la violencia sino la paz eterna. 


Knight Mask: Una paz con impunidad siendo el gobernante de todos y 
liquidando a todo aquel que se le oponga. 


Profesor Dogstein: Ya basta de palabrería y demos inicio a la pelea. 


El Profesor Dogstein se monta en la máquina y empieza a acorralar a 
Knight Mask como cuando un gato acorrala a un ratón antes de comérselo 
ante la mirada atónita de sus amigos que no pueden hacer nada para 
ayudarlos mientras que los hombres de Dogstein incluyendo a los posibles 
reemplazos de los dignatarios empiezan a burlarse de él porque 

están confiados en la victoria de su jefe. Sin embargo Knight Mask se 
monta en la máquina y consigue descomponer los controles provocando 
que Dogstein y su máquina se estrellen sobre los dignatarios ocasionando 
que se desate una explosión que destruye el complejo. Knight Mask y sus 
amigos escapan refugiándose en un lugar seguro. cuando el temblor 
provocado por la explosión ha terminado salen del refugio y observan un 
escenario apocalíptico. Tiempo después las autoridades llegan al rancho y 
aprehenden a todos los hombres de Dogstein pero no hay rastro del 
pequeño Poddle con mente de ser humano y piensan que probablemente 
haya muerto. Mas tarde en la agencia D.I.E.F. 


-Un brindis porque sobrevivieron a esta difícil prueba- 
Dice el Comandante Klaw. 


Knight Mask: Toda la pandilla fue aprendida y serán trasladados a la 
penitenciaría del estado. 


Knight Scarlett: Sin embargo. 
Maverick: ¿Que te preocupa Escarlata?. 


Knight Scarlett: El Profesor Dogstein, pienso que aún sigue con vida, su 
cuerpo nunca fue encontrado y creo que lo volveremos a enfrentar. 


Knight Mask: Es probable, pero te aseguro que estaremos listos para 
detenerlo en lo que se proponga. 


Knight Sword aparece de imprevisto alertando a todos una terrible noticia. 


Knight Sword: Tina la Bailarina escapó de la custodia policial. 


Comandnate Klaw: ¿Pero cómo? si estaba esposada. 


Knight Sword: Aparentemente alguien la ayudó. 

Maverick: Pero quién. 

Y vemos a Tina alejándose lentamente del auto de la policía 
manejando un coche de bebé que transporta al diabólico Profesor 
Dogstein disfrazado de bebé con su sonrisa siniestra y fumando un 
habano. 


FIN 


Capítulo 5 


CAPITULO IV 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LOS AUTOMATAS 

Nos encontramos a las afueras del Banco Nacional en Silver City Arizona, 
dos guardias vigilan la entrada ya que el crimen en la ciudad ha 
aumentado los últimos meses y los usuarios del banco temen ir al cajero a 
sacar su dinero por temor a ser asaltados. 

-Estoy aburrido compañero- 

Dice uno de los guardias 

-No ha pasado nada interesante lo que va de la noche- 

-Es mejor así o quieres perder la vida sólo porque estas aburrido- 


Dice otro guardia. 


-No es eso compañero, lo que sucede es que quisiera hacer un poco de 
ejercicio ya sabes algo inusual que no se presenta todos los días- 


Replica el otro guardia. 
-Pues parece que la oportunidad de divertirte un poco ha llegando- 
Entonces aparece un camión en la entrada y sus conductores bajan. 


-De acuerdo quienes son y que es lo que quieren, muestren sus rostros, 
pero son ustedes señores- 


Así es, y sin mediar palabras nuestros protagonistas Knight Mask y Knight 
Scarlett se presentan ante los guardias pero su comportamiento no es el 
mismo y actúan muy extraño. Mientras tanto en Mitter City, Knight Sword 
llega a la Oficina de Asuntos Peligrosos ya que ha recibido una nota de 
Knight Mask que quiere hablar con el sobre un asunto muy importante. 


Knight Sword: Knight Mask, ¿éres tú? 


Comandante Klaw: No soy yo. 


Knight Sword: ¡Comandante!, que está haciendo aquí. 


Comandante Klaw: Lo mismo que tú, busco respuestas a las 
preguntas que mi mente fabrica en este instante como por ejemplo: 
¿saber en dónde están Knight Mask y Knight Scarlett? 


Knight Sword: Y creyó que tenía las respuestas y por eso me citó aquí con 
una nota falsa haciéndose pasar por Knight Mask, debo decir que en esta 
oportunida ha caído muy bajo Comandante. 


Comandante Klaw: Creeme que no lo hice por gusto, fue una medida 
deseperada. 


Knight Sword: ¿Porqué? 


Y el Comandante le muestra un CD que tiene en su poder sobre una 
grabación de un robo a un banco en Silver City. 


Comandante Klaw: La semana pasada, "alguien" dejó en el escritorio de 
mi oficina un paquete y en él venía envuelto este CD lo revisé y me 
asombró su contenido. 


Knight Sword: Que es lo que contiene que le asombró tanto. 

Y ambos revisan el CD en la computadora de la agencia. Y como era de 
esperarse el video es sobre el robo cometido al banco de Silver City, pero 
lo asombroso del video es quienes lo cometieron "Knight Mask y Knight 
Scarlett". 


Comandante Klaw: Tienes idea de porqué lo hicieron. 


Knight Sword: En absoluto, pero debe haber una buena razón de porqué 
lo hicieron. 


Comandante Klaw: Espero que sea pronto, porque al poco tiempo de 
recibir este CD recibí un comunicado de mis superiores quienes aprobaron 
una inspección que será llevada a cado por representantes de Comité de 
Investigaciones del Senado. 

Knight Sword: Una conspiración. 


Comandante Klaw: No sé nada, lo único que quiero es que averigues qué 
los motivó a robar ese banco. 


Knight Sword: Y cuánto tiempo tengo. 


Comandante Klaw: Una semana a partir de ahora, en ocho días los 
representantes del comité llegarán a la agencia y si descubren que dos 


enmascarados que trabajan para la ley cometieron el asalto tendrán toda 
la libertad de cancelar el proyecto y los vigilantes volverán a ser cazados 
como animales entendido. 


Knight Sword: Entendido. 


Klaw se retira de la agencia dejando a un Knight Sword abrumado por 
este extraño caso. Revisa el video y agranda la imagen y descubre algo 
extraño en la placa del camión que utiliza como pista para deducir los 
motivos que llevaron a sus amigos a cometer el robo. 


Knight Sword se contacta con Belladona y dan inicio la investigación 
para resolver este extraño caso. 


Belladona: Tienen alguna idea de lo que impulsó a esos dos a cometer ese 
robo. 


Knight Sword: No, pero huelo una conspiración a un kilómetro a la 
redonda. 


Belladona: Sugieres que alguien los indujo a cometer el robo. 


Knight Sword: No estoy seguro, pero la placa que capturé en la imagen 
nos dará una pista de quienes están detrás de todo. 


Más adelante vemos a Knight Sword cerca a un almacén vigilando a los 
propietarios, al mismo tiempo llega Belladona y empiezan a conversar. 


Belladona: Estas seguro que es en este lugar. 


Knight Sword: De acuerdo a mis fuentes, este es el lugar que utilizan para 
preparar y poner en circulación matrículas falsas para autos, la matrícula 
del video WDC3000 es ilegal en este país y no está en circulación desde la 
Tercera Guerra Mundial y esa placa se encontraba en el camión 

que usaron para robar ese banco. 


Belladona: Y cuál es el siguiente paso. 


Knight Sword: ¿El siguiente paso?, me sorprende esa pregunta Belladona, 
hay que atacar. 


Knight Sword y Belladona irrumpen en el almacén rodeados por un 
ejército de maleantes dedicados al negocio de la falsificación. 


Evan Drax: Nos volvemos a ver Knight Sword, estoy contento de verte de 
nuevo porque al fin tendré la oportunidad de vengarme por a ver 


arruinado mis negociones y enviarme a la cárcel. 


Knight Sword: Sabía que una lacra como tú estaba detrás de este sucio 
negocio. 


Evan Drax: Es una pena que consideres que mi negocio es sucio,pero es 
algo que no me afecta lo que tú pienses de mi o mis negocios. 


Knight Sword: El sentimiento es mutuo, de todas maneras no eres la 
presa que persigo sólo vine aquí porque busco respuestas y tú las tienes. 


Evan Drax: Oh si tengo respuestas con sabor a plomo. 

Y los hombres de Drax empiezan a acribillar a Knight Sword y Belladona, 
pero ambos héroes logran evadirlos y derrotan uno a uno a los hombres 
de Drax, que intenta escapar pero Knight Sword los atrapa con su Yo-yo 
talismán, mientras que Belladona se hacer cargo del resto de sus 
hombres. 

Knight Sword y Belladona dan inicio al interrogatorio. 


Evan Drax: Que quieren de mi. 


Knight Sword: De tí nada, como te dije antes queremos respuestas y tu 
tienes las preguntas. 


Evan Drax: No sé de que hablas. 

Knight Sword: Encontramos esta matrícula en un camión usado 
recientemente y la rastreamos a este almacén que usas como guarida y 
encontramos que tus hombres frabican matrículas para autos 

falsa icoincidencia!. 

Evan Drax: Está bien lo admito, pero no entiendo que quieren de mí. 


Knight Sword: A quién se lo vendiste. 


Evan Drax: Lo siento, pero no puedo revelar la identidad de mis clientes 
ya sabes, ética profesional. 


Knight Sword: Belladona, haste cargo de él. 
Belladona: Será un placer. 


Belladona lo ata a una gran cadena sobre una trituradora y lo amenaza 
con dejarlo caer si no revela la identidad de su cliente. 


Belladona: Y bien, vas a hablar o te dejo caer. 


Evan Drax: Está bien, su nombre es Charles Dogson, es dueño de la 
funeraria Cheschire en el centro, a él le vendí la matrícula. 


Knight Sword: Y para que la quería. 


Evan Drax: Eso no lo sé, jamás pregunto a mis clientés que hacen con la 
mercancía que les vendo sólo me interesan las ganacias. 


Knight Sword: Entiendo, por lo tanto y como colaboraste con nosotros te 
dejaremos vivir y como premio extra llamaremos a la policía para que 
se hagan cargo de ustedes. 


Knight Sword y Belladona dejan a Drax y a sus hombres atados en el 
almacén el cuál al poco tiempo se ve rodeado de Polizones. 


Knight Sword: Ahora vamos a nuestro siguiente objetivo "La 
Funeraria Cheschire". 


Belladona: Entendido. 


Y ambo se dirijen a toda prisa a la Funeraria Cheshire. Llegan a 
la Funeraria y descubren que está vacía y entran. 


Knight Sword: Hola, hay alguien. 
Belladona: Contesten, alguien atiende esta funeraria, pero caen al sótano 
del edificio a través de un piso falso y allí conocen al verdadero culpable 


detrás de la conspiración. 


-Bienvenidos a mi casa amigos y como dría un viejo amigo: "Siempre se 
llega a alguna parte si se camina bastante"- 


Belladona: Eso no tiene sentido. 

Knight Sword: Nada tiene sentido con El Sombrerero. 

El Sombrero: Así que lo descubriste permitéme quitarme El Sombrero. 
Belladona: Que es lo que planeas. 

El Sombrerero: Yooooo0000o0 y porque piensas que ideo algo. 


Knight Sword: No finjas, hicimos hablar a tu proveedor, el te vendió la 
matrícula para el camión que usaste para robar ese banco e inculpar a 


Knight Mask y Knight Scarlett de cometerlo. 


El Sombrerero: Pero porqué piensas que ellos no cometieron el robo si 
ellos fueron. 


Knight Sword: A que te refieres con eso. 


Y aparecen Knight Mask y Knight Scarlett comportándose como 
verdaderos autómatas. 


Belladona: Entonces, fueron ellos quienes robaron el banco. 

-No exactamente- 

Y aparece una extraña mujer humanoide con rasgos de conejo. 

Knight Sword: Quién eres tú. 

Soy la Coneja Blanca y soy una Mutagens con el poder de hipnotizar a la 
gente y por encargo de mi jefe hipnoticé a esos dos obligándolos a 


cometer ese robo. 


Knight Sword: Pero porqué, fue porque arruinamos, tu venganza personal 
contra tus amigos y te enviamos a Ravenwood. 


El Sombrerero: Jajajajaj, no tiene utilidad volver al ayer, porque era una 
persona distinta. 


Knight Sword: Que quisiste decir con eso. 


El Sombrero: Eso significa que no tengo interés en vengarme por algo que 
ya ocurrió, si bien les tengo rencor por haberme convertido en un fugitivo 
de la ley, ahora tengo nuevas prioridades como El Sombrerero y eso 
incluye prestar mi servicio a quién mejor pague. 


Knight Sword: Entonces hiciste todo esto por encargo. 


El Sombrerero: Así es fui contratado por un anónimo que esta dispuesto a 
pagarme una fortuna en oro si obligaba a esos dos a cometer ese delito. 


Belladona: ¿Quién fué?. 


El Sombrerero: La verdad no sé y no me importa, lo que si sé es que veré 
un espectáculo sin igual cuando dos héroes se enfrenten por sus vidas 


Sombrereros serían tan amables de subir la jaula y dejar a nuestros 


amigos en libertad 
-A la orden jefe- 
Dicen los hombres del Sombrerero al unísono 


Coneja Blanca serías tan amable de ordenarle a Knight Mask y a 
Knight Scarlett que ataquen a sus examigos. 


Coneja Blanca: Por supuesto querido: Knight Mask, Knight Scarlett 
ataquen. 


Knight Sword y Belladona luchan con Knight Mask y Knight Scarlett pero 
tienen muchas dificultades para derrotarlos. 


Knight Sword: Son muy fuertes. 
Belladona: Pero cómo se volvieron fuertes en poco tiempo. 


Coneja Blanca: Acaso no se los dije, oh que pena no tuve tiempo de 
advertirles que mi control sobre ellos aumenta su fuerza. 


Knight Sword y Belladona intentan eludirlos pero son rodeados por 
los Sombrereros. 


El Sombrerero: Les sugiero que se rindan ya que el control mental que 
la Coneja Blanca ejerce sobre ellos es fuerte. 


Finalmente Knight Sword y Belladona terminan rodeados y a punto de 
sucumbir a manos del Sombrerero y la Coneja. Hasta que a Knight Sword 
se le ocurre lo siguiente. 

El Sombrero: Debo admitir que han resistido bastante a las embestidas de 
sus amigos, ahora quisiera recordarme las palabras del 

eclesiastes siempre las olvido. 

Knight Sword: "Un tiempo para llorar y un tiempo para reír". 


El Sombrerero: Ah si, pero yo prefiero esta "un tiempo para nacer y un 
tiempo para morir", mire a su alrededor, están programados para matar. 


Knight Sword: A mí, a Belladona o a usted. 


El Sombrerero: No funcionará ya que están programados para 
obedecerme. 


Coneja Blanca: Así es solo bastó una mirada para reprogramarlos y 


convertirlos en autómatas. 

Knight Sword: Está seguro de eso: Knight Mask, Knight Scarlett 
escúchenme soy Knight Sword y Belladona somos sus amigos luchen se 
que pueden liberarse de la reprogramación vamos luchen. 


El Sombrerero: Pierde su tiempo no se liberarán de nuestro control, 
Coneja has otra demostración. 


Coneja Blanca: Por supuesto: Knight Mask, Knight Scarlett levanten sus 
pistolas y apunten a Knight Sword y Belladona. 


Como un automatismo ambos sacan sus pistolas y apuntan a sus amigos, 
pero cuando los villanos cantaban victoria, los enmascarados no acatan 
las órdenes y disparan en otra dirección evitando herir a sus amigos. 

El Sombrerero: Imposible. 

Conejo Blanca: Pero ¿por qué? 

Knight Sword: Si ellos pudieron sus hombres también. 

El Sombrerero: Ridiculeses que no les daré crédito, Coneja ordena a los 
Sombrereros que liquiden a todos si los dejamos vivir todo se vendrá 
abajo. 

Coneja Blanca: Sombrereros, al ataque. 

Pero los sombrereros no los obedecen. 

El Sombrerero: Pero que ocurre. 


Coneja Blanca: No lo sé, no da resultado. 


Knight Sword: Como me lo temía, al parecer el tratamiento no da 
resultado contra una persona que lucha. 


Belladona: Observen sus ojos, tienen un brillo diferente, ya no son 
autómatas. 


El Sombrerero: No es posible son mis hombre, ordéneles que acaben con 
ellos. 


Coneja Blanca: Lo siento querido pero ya no me obedecen. 


El Sombrerero: Queeeeeeecccccccs. 


Y lentamente Los Sombrereros se acercan y atacan al Sombrerero y a la 
Coneja quienes deseperadamente se ocultan en un cuarto rodeado de 
autómatas. Al mismo tiempo Knight Mask y Knight Scarlett se recuperan 
de la hipnosis de la Coneja Blanca. 

Knight Mask: En donde estamos. 

Knight Scarlett: Que nos pasó, me duele la cabeza. 

Belladona: Se recuperaron. 


Knight Sword: Pueden decirme, que les pasó. 


Knight Mask: No lo sé, solo recuerdo que llegamos a una 
funeraria respondiendo una llamada de auxilio y luego no recuerdo más. 


Knight Scarlett: Siento que desperté de una pesadilla. 

Belladona: No se preocupen, todos fuimos parte de ella. 

Knight Mask: Son los hombres del Sombrerero. 

Knight Scarlett: ¿Que hacen?. 

Knight Sword: Intentan matar a su jefe y a su amante, los ayudamos. 
Knight Mask: Solo dame una razón para ayudarlos. 

Knight Sword: Me temo que ninguna. 

Knight Scarlett: Pero la muchacha tiene el poder de controlar a otros no. 
Knight Sword: Y puede condicionar a cualquier mujer. 

Knight Mask: Mujer eh, que se comporte y no se queje, como Sakura. 
Knight Sword: O Sherezade. 

Belladona: Oigan un Momento, no van a ayudarlos por eso o sí. 
Knight Sword: Si debemos ayudarlos que dices Knight Mask. 

Knight Mask: Estoy de acuerdo, y tu que dices Knight Scarlett. 


Knight Scarlett: Creo que la mayoría gana así que. 
Vamo0000000000000000000005ssssssssssssssss 


Dicen a los tres al unísono. 
Belladona: Son unos descarados, pero que se puede hacer. 
y todos van al cuarto en auxilio del Sombrerero y la Coneja. 


FIN 


Capítulo 6 


SEGUNDA PARTE 

AÑO II VOLUMEN 11: LA ÚLTIMA MENTE CRIMINAL ESTACIÓN: VERANO 
CAPITULO V 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL DEMENTE DE LOS LABIOS ROJOS 


Vemos a Knight Mask solo en un parque de diversiones ser atacado por un 
ejército de robots con apariencia de juguetes equipados con armas de 
fuego que lo acribillan constantemente, convIrtiéndos en el blanco 
predilecto de los misiles teledirigidos; pero ¿cómo terminó Knight Mask 
sumergido en este campo de batalla?. El mismo Knight Mask se encargará 
de explicarnos cómo terminó en este embrollo. 


Knight Mask: No me explico como terminé participando en el juego de tiro 
al blanco y se supone que era una misión de rutina. Algo sencillo, pero 
como el vuelo de una mariposa creció y terminó complicándose hasta 
llegar a esto. Los rumores decían que se estaba cometiendo una serie de 
asesinatos en masa contra altos funcionarios del gobierno vinculados con 
el "Proyecto Génesis”, una iniciativa clandestina de ingeniería genética 
patrocinada con capital privado provisto por políticos, militares, 
empresarios y otras figurras públicas con el objetivo de crear 
supersoldados a su servicio, sus métodos siempre fueron cuestionados y 
amorales y se decía que sus conejillos de indias no sobrevivían al 
procedimiento. De acuerdo a mis fuentes, los asesinatos ocurrían en el 
distrito industrial cerca a Overlord en una vieja fábrica y cuando llegué 
había dado inicio a la masacre. 


-Si es dinero lo que quieres te lo daré todo el que quieras, pero por favor: 
"déjame ir"- 


Dice uno de los funcionarios secuestrados. 

-Creo que no has entendido el punto mi amigo, esto no se trata de dinero, 
es sólo un juego y como todo juego debo eliminarte para ganar puntos así 
que adio00000000000Sssssssssssss- 


-Nooo000000000000000000- 


Y lo decapita con su guadaña. 


Knight Mask: Accedí a la fabrica a través de la planta alta y allí fue 
cuando me topé con ese extraño sujeto enmascarado. 


-Hola- 


Knight Mask: Quién eres, eres el asesino porque lo mataste, porqué no 
dices nada. 


Sin mediar palabra el extraño asesino se abalanza sobre nuestro héroe e 
intenta asesinarlo con su guadaña, pero Knight Mask lo elude e intenta 
dispararle pero las balas rebotan de su cuerpo sin causarle daño alguno 
dejando a Knight Mask pasmado. La pelea continúa, Knight Mask trata de 
defenderse con dificultad pero los ataques del asesino son certeros y le 
provoca varias heridas, hasta que encuentra un cilindro lleno de gas 
propano. Luego de atraer al asesino arroja el cilindro hacia él, dispara 
provocando una gran explosión que arroja a Knight Mask fuera de la 
fábrica que es destruida por las llamas, Knight Mask sobrevive pero queda 
mal herido y tendido en el suelo sobre un montón de cajas. Al mismo 
tiempo, frente a él aparece Checkmate que explaye una siniestra sonrisa 
al mismo tiempo ve a nuestro héroe inconsciente producto de la caída. Al 
día siguiente, Knight Sword llega al muelle para encontrarse con alguien 
pero ¿con quién?. 


-Al fin llegaste Knight Sword- 
Knight Sword: Comandnate, es usted. 


Renegado: No soy el Renegado, Klaw se encuentra fuera de la ciudad 
atendiendo unos asuntos personales, yo fui quien pidió que vinieras. 


Knight Sword: ¿Para qué? 

Renegado: Porque tengo información de donde puede estar Knight Mask. 
Knight Sword: ¿Que dijiste? 

Por otro lado en la agencia de asuntos peligrosos. 

Sakura: ¿Que quisiste decir con eso? 


Maverick: Knight Sword nos pidió que nos quedáramos hasta que 
terminara su reunión con Klaw, no te ofusques. 


Sakura: Que no me ofusque, en estos momentos, mi querido Knight Mask 
puede estar pasandola mal a manos del enemigo y no quieres que me 
ofusque; en vez de esperar deberíamos ir afuera y buscarlo quién 


sabe que es lo que le estén haciendo en este momento. 

Knight Scarlett: Te sugiero que te calmes niña, Knight Mask no es un 
hombre débil que se deja amedrentar frente al enemigo, el está bien eso 
puedo asegurarlo. 

De vuelta con Knight Sword y Renegado. 

Renegado: Quieres un cigarro. 


Knight Sword: Gracias, pero no fumo 


Renegado: Debo decir que tu amigo tiene una gran facilidad para meterse 
en problemas. 


Knight Sword: Por qué lo dices. 
Renegado: Este caso es muy malo, yo no lo tocaría si fuera tú. 
Knight Sword: No puedes ir directo al punto. 


Renegado: Calma, lo digo por tu bien y por tus amigos. ya que si te metes 
en este asunto será malo para todos, veo que a ustedes les fascina los 
problemas así que te lo diré aunque es un rumor, has oído hablar de un 
hombre al que llaman Jack el Loco. 


Knight Sword: ¿Jack el Loco? 


Renegado: Por tu impresión debo suponer que si has oído hablar de él, 
nadie sabe su verdadero nombre o los motivos de su estrafalaria 
apariencia o porqué es un asesino, el hombre que encontraron muerto en 
la fábrica abandonada era un importante político con vínculos con un 
antiguo proyecto de manipulación genética. 


Knight Sword: "El Proyecto Génesis" quien no ha oído hablar de él. 


Renegado: Se supone que los altos mandos solo saben de esto, pero 

la información se escurre fácilmente y cualquiera la tiene en sus manos 
gracias a la internet. Pero debo advertirte que si tu amigo se cruzó en su 
camino las probabilidades de sobrevivir son cero sobre 100. 


Knight Sword: Por qué lo dices. 
Renegado: Porque es un asesino perfecto, nadie que lo haya 


enfrentado ha sobrevivido. Han intentado eludirlo pero se las ingenia para 
encontrar a sus presas, oculta su rostro tras una máscara que esboza una 


macabra sonrisa y siempre se retira con ella, ese es Jack el Loco. 


Al mismo tiempo que Knight Sword y Renegado discuten vemos a Jack el 
Loco eliminar a otra de sus víctimas un empresario con vínculos con el 
Proyecto Génesis. A su vez, una Limusina de color negro entra a un 
almacén de él baja Checkmate la mano derecha del Jefe del Crimen Mente 
Maestra, entra y encuentra una radio y a través de ella se comunica con 
su jefe. 


Mente Maestra: Y bién, hiciste lo que pedí. 


Checkmate: Si señor, como me lo indicó, llevé a Knight Mask al parque de 
diversiones, todo marcha de acuerdo a sus instrucciones. 


Mente Maestra: Excelente. 
Checkmate: Sin embargo. 
Mente Maestra: Tienes alguna duda respecto a las decisiones que tomo. 


Checkmate: En absoluto, pero tengo mis reservas respecto al sujeto que 
trajo a la ciudad, he escuchado rumores perturbadores sobre él, si lo 
irritamos podría acabar con nosotros ya que tengo entendido que no 
distingue amigos de enemigos con tal de complacer sus ancias de matar. 


Mente Maestra: No te preocupes, me aseguré que todo vínculo con ese 
asesino no lo relacionen con nosotros, después de todo fue mi idea traerlo 
a esta ciudad ya que esparcí los rumores sobre esos hombres que tenían 
vínculos con el antiguo Proyecto Génesis. 


Checkmate: Está sugiriendo que lo hizo a propósito y lo atrajo con 
mentiras sólo para deshacerse de sus enemigos. 


Mente Maestra: No sugiero nada, todos los vínculos que el gobierno de los 
antiguos "Estados Unidos de Norteamérica" tenía con el Proyecto Génesis 
desaparecieron durante la Tercera Guerra Mundial. Lo que si te 

puedo asegurar es que esos hombres que asesinó estaban involucrados en 
casos de corrupción así que al mismo tiempo que llevamos a cabo nuestro 
plan nos deshacemos de una u otra rata que pueda entorpecer nuestro 
camino, matamos varios pájaros de un solo tiro, no te parece. 


Checkmate: Si señor. 


Mente Maestra: Te daré la misión de vigilar a Jack, si todo sale bien esta 
noche nos desharemos de Knight Mask. 


Checkmate: Pero señor porqué de Knight Mask. 


Mente Maestra: En primer lugar porque arruinó dos de mis planes para 
convertimer en jefe único del crimen organizado y dos porque me he dado 
cuenta que es el único que puede mantener unidos a los demás vigilantes 
que han interrumpido nuestros negocios y han enviado a nuestros aliados 
a prisión si nos deshacemos de él los demás caerán como fichas 

de dominó y sin que nos vinculen con Jack el Loco y además apuesto que 
nuestro amigo el "Demente de los Labios Rojos" está interesado en 
vengarse de él por ser el único que ha logrado eludir su invencible 
guadaña. 


Por otro lado, Knight Sword regresa a la oficina de asuntos peligrosos y 
encuentra una desagradable sorpresa. 


Knight Sword: Pero ¿que les ocurrió? 
Knight Scarlett: Fue Sakura, nos atacó. 


Maverick: Intentamos detenerla, pero fue muy rápida y nos dió una 
paliza. 


Knight Sword: Rayos, debió esperar a que yo regresara lo complicará 
todo; impulsiva como siempre puede poner en riesgo la vida de Knight 
Mask. 

Knight Scarlett: Knight Sword, que harás. 


Knight Sword: Ustedes dos no se preocupen, ahora mismo llamaré a la 
agencia para que se los lleven, yo me haré cargo de todo. 


Maverick: Estarás bien. 
Knight Sword: No te preocupes, soy duro de matar. 
Mientras tanto en la entrada de la estación de policía. 


Danny Dover: Finalmente salimos de la cárcel que dices Horn volvemos 
con Mente Maestra. 


Richard Horn: Por supuesto que no, si no es porque tu madre que pagó 
nuestra fianza seguiríamos pudriéndonos en esa celda, mejor vamos a 
conseguirnos otro jefe. 


Sakura: Van a algún lado muchachos. 


Danny Dover: Hey Horn, mira esta belleza. 


Richard Horn: Ten cuidado, no te confíes es una agente de la ley la he 
visto con Knight Mask y otros vigilantes. 


Danny Dover: ¿Que dijiste? 

Sakura aprovecha la distracción para golpear a Richard y usa un 
alambre de acero para atar el cuello de Danny y llevarlo a un edificio 
cercano. en la azotea y con su mano derecha sostiene el alambre que 
sujeta el cuello de Danny suspendido en el aire desde una gran altura. 
Danny Dover: Me estás ahorcando, quieres matarme. 

Sakura: Por supuesto que no, solo quiero información. 

Danny Dover: ¿Que información?. 

Sakura: Knight Mask. 

Danny Dover: No sé nada lo juro. 

Sakura: Pero eres escoria y debiste oír algo. 

Danny Dover: Por favor déjame ir me estoy asfixiando. 

Sakura: Se me está cansando la mano. 

-Espera- 

Grita Horn 

-Te diré lo que sé a cambio de que dejes ir a mi amigo- 


Sakura: Si no dices lo que sabes, lo mataré y a tí también. 


Richard Horn: De acuerdo, solo un rumor pero escuché que se encuentra 
en el parque de diversiones del muelle eso es todo. 


Y con una sonrisa cínica, sube a Danny a la azotea y se lo entrega a Horn 
y después se va. 


Danny Dover: Juro que me vengaré de tí y de tus amigos así sea lo último 
que haga, lo último que haga. 


Sakura: No te preocupes Knight Mask, yo te rescataré no te perderé a tí 


no cometeré el mismo error que cometí con Ryuji lo juro. 


Finalmente vemos a Knight Mask dentro de una habitación débil 
y confundido. 


Knight Mask: ¿En dónde estoy?, ¿que ocurrió? ¿no recuerdo nada?, un 
momento ahora lo recuerdo, me enfrenté a ese extraño enmáscarado en 
la fábrica y luego. 

-No es necesario que te esfuerces en recordar- 


Knight Mask: ¿Quién dijo eso? 


-Bienvenido al parque de diversiones Wonderland, permíteme 
presentarme soy Jack el Loco- 


Knight Mask: Tu me trajiste a este lugar. 


Jack el Loco: Por desgracia no fui yo, alguien más se tomó la molestia en 
hacerlo pero no importa. Porque ahora mismo dará inicio el juego. 


Y un robot con forma de perro hace de guía y lleva a Knight Mask ante su 
amo. 


Knight Mask: De acuerdo, te seguiré el juego por ahora. 
De vuelta con Knight Sword. 


Rats el Soplón: Se encuentra en Wonderland, de acuerdo a mis 
fuentes. Checkmate la mano derecha de Mente Maestra lo llevó allá. 


Knight Sword: Pero ¿porqué? 

Rats el Soplón: Al parecer todo esto no es más que un plan ideado por 
ellos para vengarse de él por arruinar sus planes. Al parecer lo atrajeron a 
la ciudad con mentiras y esperaron a que ambos se encontraran y Jack se 
encargara de él. 

Knight Sword: Entiendo, aquí tienes tu dinero gracias por todo. 

Rats el Soplón: Un consejo, no intentes ninguna estrategia 

sus movimientos son impredecibles es de aquellos individuos de lo que se 
puede esperar lo peor. 


Knight Sword: Lo sé pero no pierdo nada y ganaré mucho. 


Y Knight Sword va directo al parque alejándose de Rats quién lo observa 
desde el horizonte. De vuelta al parque de diversiones, el perro robot lleva 


a Knight Mask al centro del parque. 


Knight Mask: Y bien fido, cuando comienza la diversión. Y se encienden 
las luces. 


Jack Loco: Bienvenido. 

Knight Mask: Armaste todo un carnaval solo por mí. 

Jack el Loco: Es hora de que comience el juego. 

Y todos los juegos del parque se encienden. 

Jack el Loco se abalanza sobre Knight Mask con su guadaña, pero Knight 
Mask lo esquiva. Intenta dispararle pero Jack los bloquea con su guadaña, 
de una tajada de su guadaña le quita su arma le inflinge varias heridas y 
con el mango golpea su estómago y la barbilla provocando que caiga al 
suelo rápidamente. Jack alza su guadaña y está dispuesto a atravesar con 
ella a Knight Mask hasta que de la nada aparece Sakura Hiroshi que 
bloquea el ataque con su Bo. 

Knight Mask: Sakura ¿Que haces aquí? 

Sakura: Y tú que cress salvádote el pellejo. 


lanza la guadaña y procede a darle una patada. 


Jack el Loco: Vaya vaya, eres muy fuerte tú serás mi nuevo juguete 
cuando terminé con el. 


Sakura: Sobre mi cadaver. 
Knight Mask: Pero Sakura. 


Y Sakura procede a darle a Knight Mask un apasionado beso.Y un puño en 
el abdomen. 


Knight Mask: Oye que te sucede. 


Sakura: Sal del parque, estas mal herido yo me encargaré de él. Que 
esperas véte de aquí. 


Knight Mask: De acuerdo, cuando me haya recuperado regresaré a 
ayudarte. 


Y Knight Mask se va y deja a Sakura sola con el enemigo quien ve a 


su amado con una mirada fraterna. 
Jack el Loco: Así que te atreves a interponerte en mi juego. 
Sakura: Porqué no empezamos a bailar. 


Knight Mask se esconde en salón de los espejos en un intento por eludir a 
Jack, pero Jack aparece intempestivamente en el salón cargando el cuerpo 
de Sakura Hiroshi. 


debo admitir que tu amiga me dio una entretenida batalla pero no estaba 
en mi liga pero dió mas peleaa que Christine. 


Knight Mask: ¿Christine? que sabes de Christine. 


CA A 


Jack intenta decapitar a Knight Mask con su guadaña pero falla porque 
Knight Mask lo elude y consigue recoger a Sakura escapando a su alcance 
y adentrádose en el laberinto de espejos. 


Knight Sword llega al parque y busca una manera de entrar. 


Knight Sword: Así que esto es Wonderland, se supone que Knight Mask y 
Sakura se encuentran aquí pero como entro está cerrado bueno no se 
necesita ser un genio para resolver el misterio. 


Knight Sword saca su afilada Cimitarra y con ella rompe las cadenas que 
cierran las rejas del parque. 


De vuelta al parque Knight Mask y Sakura se encuentran en el salón de 
exhibiciones. 


Knight Mask: No lo entiendo, como es que un sujeto que apenas conozco 
sabe sobre Christine solo tres personas conocen sobre su muerte: Knight 
Scarlett, Klaw y pero no puede ser él porque fue ejecutado poco después 
de ser atrapado. 


Sakura se queja dormida y entre sueños menciona la siguiente frase. 


Sakura: Knight Mask yo te defenderé porque te amo no permitiré que 
te pase lo mismo que a Ryuji. 


Knight Mask: Se ve tierna cuando duerme, no me explico porqué terminó 
como asesina; un momento dijo ¿Ryuji?. 


Entonces aparece el mismo perro robot que guió a Knight Mask al parque 
de diversiones y ante la mirada atónita de nuestro héroe el robot se 
transforma en un perro gigante equipado con un sistema de misiles 
teledirigidos que persigue a Knight Mask y Sakura por todo el salón. 


Knight Sword continúa su travesía por todo el parque y al horizonte divisa 
un incendio, el cuál es provocado por los juguetes mecánicos equipados 
con armas y que persiguen a los dos por todo el parque. 


Llegamos al presente donde comenzó nuestra historia y vemos a Knight 
Mask y Sakura finalmente llegan a la montaña rusa pero está a punto de 
caer ya que sus cimientos se debilitaron por el fuego, Knight Mask se 
resbala y está a punto de caer al suelo Sakura también pero es muy 
pesada y a Knight Mask se le resbalan las manos y está a punto de dejar 
caer a Sakura hasta que Knight Sword llega a tiempo a salvarlos. 


Knight Mask: Knight Sword, eres tú. 
Knight Sword: No puedes dejar de meterte en problemas. 
Knight Mask: Lo lamento, los problemas siempre vienen a mí. 


Knight Sword: Yo me hago cargo de ella tú dale una paliza al demente de 
los labios rojos. 


Knight Mask cae al suelo y va directamente hacia donde está Jack quién lo 
invita a continuar su duelo. 


Jack el Loco: El espectáculo debe continuar. 


Knight Mask: Quiero hacerte una pregunta: como sabes acerca 
de Christine. 


Jack el Loco: ¡Oh! ya veo, ahora quieres hablar, está bien hablaremos 
despues de nuestra pelea y si me derrotas te diré todo lo que quieras 
saber, pero si te venzo: tú cabeza y la de tus amigos se convertirán en 
mis trofeos. 


Knight Mask: De acuerdo. 


Y los dos enfundan sus armas y se acercan rápidamente atravezando la 
una con la otra la guadaña de Jack se rompe ya que Knight Mask tenía en 
su bastón oculto una cuchilla afiada que fue capaz de cortar la guadaña de 
Jack. 


Jack se voltea lentamente y deja caer su bastón lentamente hace una 
reverencia y dice -admito mi derrota- luego bajo su manga izquierda 
descubre un detonador lo activa y los juguetes cargados con 


explosivos vuelan en mil pedazos. Knight Mask corre como loco hasta que 
Knight Sword lo alcanza y con la ayuda de sus talismanes vuela por los 
cielos escapando al alcance de las explosiones a un lugar seguro. Knight 
Sword y Knight Mask ven a Jack despedirse en medio de la explosión. Por 
otro lado Checkmate ve con sus binoculares la dantesca escena y luego 
saca un radio e informa de la situación a su jefe. 

-Habla Checkmate señor Mente Maestra, Jack el Loco fracasó- 

Mente Maestra: Entiendo, regresa al almacén. 

Checkmate: Cambio y fuera. 

Y Checkmate se retira con una siniestra sonrisa. 

Poco después los agentes de D.I.E.F. Rodean el parque dirigidos por el 
Renegado quién se encuentra con Knight Mask, Knight Sword y Sakura 
que se recuperan de su batalla contra Jack. 

Renegado: Una noche agitada verdad. 

Sakura: Debería matarte, porque no llegaron a tiempo. 
SAKURAAAAAAAAAAAAA, dicen Knight Mask y Knight Sword al unísono. 
Renegado: Estábamos en otro caso, no podemos estar en todas partes 

a la vez; además si no mal recuerdo tu dejaste inhabilitado a dos 

agentes que hubieran prestado asistencia en este caso. 

Sakura: Lo siento. 

Renegado: Pedir perdón no es suficiente, lo dejaré pasar por esta vez y no 
diré nada a Klaw porque los tres salieron airosos de este problema pero: 
otro berrinche tuyo y lo informaré a los altos mando para que te quiten los 
privilegios como agente especial y te manden a la cárcel sigues aún a 
prueba entendido. 

Sakura: Si entendido. 

Knight Mask: Sakura, te encuentras bien. 

Sakura: No te preocupes ya estoy acostumbrada, mi preocupación es 
acerca de Jack creen que esté realmente muerto, aunque era un psicópata 


siento pena por él. 


Knight Sword: No es necesario que sientan pena por él, no 


encontramos su cuerpo, sólo esto. 
Y en una bolsa de plástico está la máscara rota de Jack el Loco. 


FIN 


Capítulo 7 


CAPITULO VI 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL TERROR SONICO 

Es de noche y vemos una limusina entrar a un aeropuerto abandonado, de 
la limusina sale Robert Jameson que se dirige directamente al hangar, 


entra y es recibido por Checkmate la mano derecha de Mente Maestra. 


Robert Jameson: Espero que valga la pena venir a esta posilga no saben 
que hora es. 


Mente Maestra: Creí que los empresarios ambiciosos como usted no 
dormían y eran adictos al trabajo. 


Robert Jameson: Sí pero también nos cuidamos, por que no vamos directo 
al punto. 


Mente Maestra: De acuerdo, Checkmate muestrale. 
Checkmate: Entendido. 


Y Checkmate lleva a Jameson a una habitación especial y allí ve a un 
hombre enfundado en una armadura. 


Robert James: Y bien, quién es el. 


Checkmate: Su nombre es Max Shriek, es un Ingeniero experto en 
demoliciones y está desempleado. 


Robert Jameson: Y que tiene de especial. 


Checkmate: La armadura que utiliza está equipada con aspiradoras pero 
no son aspiradoras comúnes. 


Robert Jameson: ¿No son comunes?. 

Checkmate: Observa. 

Max Shriek se pone la armadura, acontinuación estira sus brazos, las 
palmas de sus manos tienen adheridas las aspiradoras que empiezan a 


absorber el aire a su alrededor. posteriormente las aspiradoras 
expulsan el aire con tal violencia que arrazaron con los autos usados para 


la prueba en un instante. 


Robert Jameson: Asombroso, destruyó esos autos como si fueran de 
papel. 


Checkmate: Las aspiradoras absorben las moléculas del aire y las expulsa 
en forma de ondas de choque, su poder es equivalente al choque de un 
auto contra una pared a alta velocidad. 


Robert Jameson: Aún así no me impresiona. 
Checkmate: Porqué lo dice. 


Robert Jameson: Todos los asesinos que Mente Maestra contactó han sido 
derrotados uno por uno y desde que comencé esta alianza con ustedes no 
he visto ni un centavo de ganancia que retribuya nuestra sociedad y estoy 
pensando en salirme. 


Mente Maestra: No es bueno contar los pollitos antes que salgan del 
cascarón, no cree que la decisión que tomó fue apresurada vale la pena el 
riesgo. 


Robert Jameson: De acuerdo, continuaré con esta alianza pero necesito 
una garantía. 


Mente Maestra: ¿Cuál? 
Robert Jameson: Dices que ese ingeniero es desempleado. 
Checkmate: Pero que tiene que ver con la garantía que quieres 


Robert Jameson: Bueno digamos que quiero hacer mi papel de samaritano 
contratando al pobre ingeniero 


Mente Maestra: Entiendo, quieres verlo en acción, está bien te lo cederé y 
como planeas usarlo. 


Robert Jameson: No se preocupen ya tengo el proyecto en mente. 


"El Heraldo de Mitter City: El Consejo de la ciudad debatirá si aprueba o 
nó el proyecto para construir una nueva autopista y demolerá Overlord" 


Abdul Hassan: Hay una frase que dice "El que no recuerda su historia está 
condenado a repetirla" y ustedes señores del consejo deberían tenerla en 
cuenta. Especialmente porque la nueva autopista que planean construir en 
detrimento de ciudadanos sin hogar que han encontrado un refugio en 
Overlord, ese distrito fue uno de los primeros cimientos en los que se 
estableció nuestra ciudad que es la capital del páis y refundó una nación 


destruida por la guerra bajo los principios de Libertad, Honor, Justicia y 
Lealtad. y podemos ser desleales con nuestros ciudadanos sin importar 
su condición social, raza y religión, por eso les pido que reconsideren su 
decisión con respecto a ese cuestionable proyecto. 


Saliendo del ayuntamiento, Abdul Hassan se encuentra con su secretaria 
Sheherezade y ambos suben a la limusina que es conducida por Hamid. Y 
todos se dirigen a Overlod siendo seguidos por Max Shriek enfundado en 
su armadura. 


Sheherezade: Lo felicito señor Hassan, dejó a los consejales con la boca 
abierta especialmente a Robert Jameson que se encontraba en la 
audiencia. 


Hamid: Si señor felicidades, puede decirse que le ganó otra batalla a su 
férreo rival en el mundo empresarial. 


Abdul Hassan: Lo único que quiero es salvar la vida de esa pobre gente y 
demostrarles que no todos los emprendedores en el mundo de los 
negocios somos malvados. 


Hamid: Señor Hassan, perdón si lo interrumpo pero se siente un leve 
temblor. 


Abdul Hassan: Es verdad y fue repentino. 


Sheherezade: Pero cómo se originó si en las noticias no registraron 
movimientos de tierra en la ciudad. 


Los temblores provocan que Hamid pierda el control de la limusina y todos 
salgan expulsados violentamente de ella. Hassan cae en un edificio 
abandonado tras atravesar una ventana perdiendo el conocimiento Shriek 
entra y planea usar sus aspiradoras para matar con la onda de choque a 
Hassan pero repentinamente aparece Maverick que le lanza un sai 
dañando una de sus aspiradoras provocándole un corrientazo obligándolo 
a deshacerse de su guante y escapar. Hassan es llevado a urgencia ya que 
el impacto provocó que sufra una concusión cerebral y pérdida de 
consciencia. El guante con la aspiradora es recogido por un hombre que 
tiene el aspecto de un médico. Maverick llega al hospital bajo la identidad 
civil de Marcus Brody preguntando por Knight Sword, pero 
repentinamente se va del hospital cavisbajo y pensativo. Y entonces suena 
el altavoz. 


"Doctor Hunter diríjase a la habitación 102, repito diríjase a la 
habitación 102" 


Doctor Hunter: Este es el paciente. 

Sheherezade: Como lo encuentra doctor. 

Doctor Hunter: Se repondrá, pero tienen que ser pacientes. 

Hamid: Pero sigue desmayado. 

Doctor Hunter: Cálmense, la conmosión ya pasó no está desmayado solo 
está dormido, con un día de descanso bastará para que recupere las 
fuerzas pero como dije anteriormente: Deben ser pacientes regresaré en 
una hora para revisarlo de acuerdo. 

-De acuerdo- 

Dicen Sherezade y Hamid al unísono. 

El Doctor Hunter se retira pero se aparta un poco de la puerta de la 
habitación la abre levemente y escucha la conversación que tienen 
Sherezade y Hamid. 


Sherezade: ¿No has visto a Marcus? 


Hamid: Le avisé pero no ha venido, porqué se habrá retrasado acaso tuvo 
un contratiempo. 


El Doctor se retira aparentemente a visitar otro paciente pero sin que 
nadie se percate de su precensia abandona el hospital con rumbo 
desconocido. 

Marcus Brody: No me siento con ánimos de visitarlo, no se que hacer, 
siempre he sido un hombre valiente que no teme a los retos. Sin embargo 
este es un reto que no se si pueda afrontar. 

-Entonces te recomiendo que empiezas a investigar- 


Marcus Brody: Quién es usted. 


-Soy el Doctor Hunter, acabo de atender al paciente de la habitación 102, 
es algún familiar del señor- 


Marcus se retira rápidamente intentando huir del Doctor y él le dice las 
siguientes palabras. 


Doctor Hunter: Si no quieres visitarlo porque no investigas quién intentó 
matarlo, tal vez no lo recupere del accidente que sufrió pero es 


un comienzo para aliviar los corazones angustiados que todos tienen. 
Marcus se voltea y le responde al Doctor. 


Marcus Brody: Y a tí quién te dió derecho de juzgarme, es asunto mío no 
tuyo. 


Marcus se sorprende y ya no ve al Doctor ya que lo deja sólo en el 
callejón, Marcus recoje el guante y una nota cerca a él. 


"La culpa no está en el sentimiento, sino en el consentimiento” (Bernardo 
de Claraval). 


Marcus se queda sólo y pensativo por la frase que leyó. 


De regreso con Robert Jameson que tiene una fuerte discusión con 
Max Shriek. 


Robert Jameson: Así que finalmente acabaste con Hassan. 


Max Shriek: Si señor, acabé con él. Todo gracias a la ayuda de mi 
armadura. Me dará el empleo. 


Robert Jameson: ¡No!, sigues a prueba. 

Max Shriek: ¿Pero, porqué?. 

Robert Jameson: Acaso no lees los periódicos. 

"El Times de Mitter City: Abdul Hassan sobrevive a atentado terrorista". 
Max Shriek: No puede ser me aseguré que estaba muerto. 

Robert Jameson: Pero no te percataste que estuviera respirando. 

Max Shriek: Permítame enmendar mi error, prometo que lo asesinaré. 
Robert Jameson: Muchos hombres me han prometido lo mismo y 

todos han fracasado, ante todo el que no te emplee todavía no significa 
que las puertas estén cerradas. 

Max Shriek: ¡Significa que!. 


Robert Jameson: Pero esta es tu última oportunidad, un fracaso más y te 
liquido y no estoy hablando literalmente. 


Max Shriek se pone nervioso y se va dejándo solo a Jameson. 

Mientras tanto en la cueva de Qif, Maverick usa la computadora para 
analizar los componenetes del guante, y finalmente obtiene un informe de 
los resultados finales. 

Maverick: Hierro, cobre y ¿Resonantium? computadora Resonantiun. 


-"Escaneando"- 


Maverick: Metal artificial con propiedades acústicas, patentado por 
Max Shriek. 


De vuelta al hospital, hay una intromisión en la habitación de Hassan, se 
trata de Max Shriek enfundado en su armadura. Se acerca a Hassan y usa 
sus aspiradoras e intenta destrozar su cráneo pero es sorpendido por un 
inesperado invitado. 

Max Shriek: ¿Quién eres tú?. 


-No suelo dar mi nombre a lacras como tú, sólo te diré que si le haces 
algo a Hassan te las verás conmigo- 


Max Shriek: Acaso eres amigo de él. 
-No es mi amigo, es mi aliado, golpe del penitente- 


Shriek contrataca con sus aspiradoras, pero usó su ataque como cortina 
de humo y huye, dejando solo al misterioso enmascarado. 


De vuelta a la Corporación Jameson, Robert Jameson entra a su oficina y 
es sorprendido por Shriek. 


Max Shriek: Jameson vas a morir. 


Robert Jameson: Eres tu Shriek, si viniste a mi oficina es porque fallaste 
en tu misión. 


Max Shriek: Ya no tengo nada que perder, alguien me reconoció en el 
hospital muy pronto seré perseguido por la policía ya no podré volver a 
trabajar. 


Robert Jameson: ¿Entonces que haces aquí?, ¡si estuviera en tu lugar, 
dedicaría mi tiempo a empacar! 


Max Shriek: Acaso no entiendes la situación en la que te encuentras. 


Robert Jameson: El que no entiendes eres tú, tienes la oportunidad de 
hacer algo grande, ahora que eres un fugitivo de la ley puedes hacer lo 
que quieres no hay restricciones para tí puedes hacer lo que quieras. 


Max Shriek: Es verdad, pero el testigo. 

Robert Jameson: Pero es solo un testigo, puedes liquidarlo 

cuando quieras, lo importante es que la policía no te reconoció, eliminalo y 
tu vida se mejorará. 


Max Shriek: Pero eso no me convierte automáticamente en asesino. 


Robert Jameson: Eres ingenuo Shriek, por eso tu compañía 

de demoliciones quebró, creíste ingenuamente que con tu armadura 
ganaste el mundo pero jamás procuraste asegurar el futuro jamás 
ahorraste y gastaste los ahorros de tu compañía en la creación de un 
traje, ahora que eres un fujitivo de la ley no tendrás restricciones para 
conseguir capital para futuras investigaciones. A propósito ahora que te 
convertiste en un criminal tendrás que cambiar de nombre, un nombre 
llamativo como "Aullido" 


Max Shriek: ¡Aullido!. 


Robert Jameson: Un nombre ideal inspirado en el chillido que hacen las 
aspiradoras de su traje. 


Max Shriek: "Aullido", me gusta. 


Robert Jameson: Ahora si eres tan amable de dejarme solo, y empiezas a 
hacer destrucción con tu nueva vida. 


Max Shriek: Lo haré. 

Max Shriek, ahora haciéndose llamar Aullido regresa a su compañía y 
cuando estaba listo para empezar a empacar todo es sorprendido por 
Maverick. 

Maverick: Max Shriek, queda bajo arresto por intento de homicidio. 
Aullido: Veo que las noticias vuelan, pero no importa un asesinato más. 


Maverick: ¿Un asesinato más? 


Aullido: Ya no me llamo más Max Shriek ahora soy Aullido y éste 
último secreto te lo llevarás directo al infireno. 


Aullido usa sus aspiradoras para atacar a Maverick, Maverick contrataca 
con su técnica "clones de sombra", pero Aullido utilizó las aspiradoras 


para destruirlas. Pero es una cortina de humo ya que Maverick lanza 

un ataque directo arrojando papeles bomba, pero Aullido los dispersa con 
sus aspiradoras infortunadamente, las bombas se dispersan por todo el 
laboratorio generando un sinnúmero de explosiones destruyendo todos los 
inventos e investigaciones de Shriek. Aullido lanza un feroz ataque a 
Maverick con sus aspiradoras, Maverick tiene dificultades para esquivarlas 
y cuando todo parecía estar perdido, aparece el misterioso enmáscarado 
con un kunai y destruye la fuente de poder del traje de Shriek, el corto 
circuito afecta su oído interno dejándole una sordera permanente. 


-Buen trabajo sabía que lo conseguirías- 
Maverick: ¿Quién éres tu? 


-Cómo tu prisionero no puede oirte, revelaré mi nombre. Soy 
"El Comepecados” un placer- 


Maverick: El placer es mío, pero ¿en donde está? desapareció. Bueno eso 
no importa ahora. De acuerdo Shriek, quedas bajo arresto. 


Aullido: No puedo oirte, no puedo oir 
nadaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa. 


De regreso al hospital, Hassan y sus amigos ven en la televisión los 
resultados del consejo. 


Jack Hunter: Con dos votos a favor y diez en contra, el consejo de la 
ciudad no dio luz verde al inicio del proyecto de la autopista sobre el 
olvidado distrito Overlord también conocido como el distrito del crimen. 
Marcus Brody: Veo que te saliste con la tuya Hassan. 


Abdul Hassan: Siempre me salgo con la mía. 


Marcus Brody: Lo que no entiendo es porqué querías defender ese distrito 
a Capa y espada. 


Abdul Hassan: No sólo porque vive gente sin hogar ahí, fue el lugar donde 
asesinaron a un buen amigo mío, su nombre era Barry Lynch y al 

igual que yo creía en la justicia y en la defensa de los desposeídos. 
Marcus Brody: Tal vez así podrías olvidar un poco tu dolor. 


Abdul Hassan: Quieres olvidar a tu madre. 


Marcus Brody: Touché. 


A la habitacción llega otro médico y todos quedan asombrados al descubrir 
que no se trata del Doctor Hunter, sino de otro médico. 


Marcus Brody: Disculpe pero, el Doctor Hunter es el médico encargado de 
cuidar a mi amigo ¿le ocurrió algo?. 


-¿Doctor Hunter?, jamás hubo un Doctor Hunter en este hospital- 
Dejando adonadados a Hassan, Brody, Sherezade y Hamid. 


Jack Hunter: En otras noticias, Max Shriek ex ingeniero y prófugo de la 
justicia fue aprendido por un agente de D.I.E.F. Mientras intentaba huir de 
la ciudad y será transferido al Hospital del condado mientras los médicos 
tratan su problema de oído, les habla Jack Hunter con un servicio especial 
mencionando a Abdul Hassan deseándole una pronta recuperación y a 
Marcus Brody porque no permitió que la adversidad lo venciera para 
atrapar a su objetivo, este es Jack Hunter y es todo por hoy. 


FIN. 


Capítulo 8 


CAPITULO VII 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL SABOTEADOR 


Es de noche y vemos que alguien ha interrumpido violentamente un 
edificio en el último piso vemos un cuarto lleno de archivos de 
computadora los cuáles son destruidos uno por uno por un hombre 
misterioso enfundado en un traje de cuero equipado con un par de 
baterías. En ese momento aparece Knight Sword para investigar. 


Knight Sword: Quién quiera que seas detente o lo lamentarás. 
-Mi nombre es Schockmaster y te doy mi saludo estridente- 


Schockmaster dispara una ráfaga eléctrica de sus puños directamente 

a Knight Sword pero él la bloquea con sus talismanes e intenta atacarlo 
con su cimitarra pero el la bloquea gracias a la barrera de energía que se 
forma en su traje tras esto aprovecha y le propina un puño que lo lanza al 
otro lado de la oficina atravesando bloque por bloque de archivos 

de datos. A continuación Schockmaster abandona el cuarto volando 
haciendo un saludo militar dirigiéndose con rumbo desconocido dejando a 
Knight Sword inconsciente en la oficina de archivos. Mas tarde esa misma 
noche, encontramos a Abdul Hassan en el Cueva de Qift con Hamid que 
cura las heridas de su señor. 


Abdul Hassan: ¡Ouch! arde. 
Hamid: Es un antiseptico, tiene que arder. 
Abdul Hassan: Si pero podrías ser mas cuidadoso. 


Hamid: Lo intentaré, cambiando de tema ya descubrió la identidad del 
saboteador. 


Abdul Hassan: Se hace llamar Shockmaster es todo lo que sé; 
aparentemente utiliza un traje que le da el poder de controlar la 
electricidad, desde emitir poderosas descargar eléctricas hasta cambiar y 
controlar la polaridad magnética del campo terrestre permitiéndole 
desafiar la gravedad o "flotar" en el aire. 


Hamid: Cómo si flotara. 


Abdul Hassan: Algo por el estilo, mi pregunta ahora es: "para 
quién trabaja". 


Shockmaster: Buenas noticias ya no tiene de que preocuparse, 
Computech ha salido de la ecuación y ya no representará una amenaza 
para usted, además me encargué de Knight Sword. 


Robert Jameson: Lo creeré hasta que lo vea mientras tanto esta es otra 
misión para tí, supongo que estás familiarizado con esta empresa de 
transportes y confío que no tendrás problemas para saboter sus 
operaciones. 


Mientras tanto en las Industrias Hassan. 


Sherezade: De a cuerdo a la investigación que me pediste hacer: 
Computec, Iniciativa Lazarus y la Compañía Química Garden competían 
por un contrato para construir un nuevo portaviones para la marina. 


Abdul Hassan: Y las tres fueron atacadas por el mismo saboteador pero 
porqué. 


Sherezade: Y no son las únicas: hay otras dos compañías que quieren el 
contrato y no han sido atacadas aún. Empresa de Transportes Chicamocha 
y adivina la última oferente "Corporación Jameson". 


En el puerto vemos a Shockmaster llevar a cabo un ataque discriminado a 
la sede de la Empresa Chicamocha ahuyentando a los empleados que 
gritan y huyen por el pánico provocado por el villano. 


Shockmaster: Jajajajaja, corran, lloren y griten de dolor y pánico si no 
quieren que mi ataque los alcance. 


Knight Sword: Listo para un segundo round saboteador. 


Shochmaster: Veo que no aprendes la lección amigo, yo tengo la ventaja 
del vuelo mientras que tú pero es imposible. 


Knight Sword: Tengo en mis manos un talismán que me da el poder de 
volar ahora estamos en condiciones iguales. 


Schockmaster: Eso lo veremos. 


Shockmaster le lanza una ráfaga de energía de su mano, pero Knight 
Sword consigue rebotarla gracias a sus talismanes, a continuación Knight 
Sword trata de golpearlo con su cimitarra sin éxito ya que Shockmaster ha 
invertido la polaridad de su traje y ha creado un escudo que lo protege de 


los ataques externos. 

Shockmaster: No podrás herirme, mi traje me da el poder de cambiar la 
polaridad a mi antojo para la defensa y el ataque soy como una tortuga 
que ocula su cabeza dentro del caparazón cada vez que intentan 
atacarme. Rayos la batería de mi traje se está agotando gasté la mayor 
parte en el ataque si no hago algo me atrapará y creo que sé cómo: oye 
héroe atrapa mi rayo. 


Y le lanza un rayo de calor directo a Knight Sword pero él logra esquivarlo 
gracias al escudo que creó con sus talismanes. 


Knight Sword: Está tan desesperado por derrotarme que tu puntería está 
fallando además el escudo me protege de tu ataque. 


Shockmaster: Ese no era mi objetivo. 

Knight Sword: ¿Que dijiste?. 

Y Knight Sword se da cuenta que uno de los trabajadores que no pudo 
huir se encontraba sobre una viga de construcción que fue debilitada por 


el rayo que Schockmaster lanzó y que va caer encima del obrero. 


Shockmaster: Tienes dos opciones: atraparme o ayudarlo a él a escapar 
de la tragedia que le avecina tú decides. 


Knight Sword: No tengo otra opción. 

Schokmaster: Ja, es un tonto. 

Y Shockmaster huye del lugar, Knight Sword se apresura a salvarlo y 
consigue empujarlo a un lugar seguro, pero Knight Sword no se aparta a 
tiempo y la viga le cae encima aplastando su cuerpo contra el piso. De 
vuelta a las Industrias Hassan vemos a Sherezade curar a Knight Sword 
de las heridas que le produjo el accidente. Abdul Hassan: ¡Ouch! arde. 
Sheherezade: Es antiséptico tiene que arder. 

Abdul Hassan: Si lo sé pero no podrías ser más delicada. 

Sheherezade: Quieres que sea delicada lo haré. 


Abdul Hassan: ¡Ouch! eso dolió. 


Sheherezade: Quieres que sea más delicada contigo. 


Abdul Hassan: Porsupuesto que no ya entendí el mensaje. 
Sherezade: ¿Te sucede algo? 

Abdul Hassan: Ya van dos veces que ese maldito se me escapa. 
Sherezade: No es por criticarte pero me temo que lo subestimaste, el 
hecho de que tu poder sea místico no necesariamente te vuelve 
invencible. 

Abdul Hassan: Lo sé pero no volverá a pasar lo juro. 

Sherezade: Me alegra que hayas recuperado los ánimos. 


Abdul Hassan: Ahora tengo que idear un plan para atraparlo. 


Sherezade: Si destruyó esa empresa y la única que queda es 
JamesonCorp significa que. 


Abdul Hassan: Que es su próximo blanco o Jameson lo contrató para que 
saboteara las otras compañías y obligarlos a retirar su oferta de construir 
ese portaviones. 


Sherezade: Eso significa que no es un simple saboteador es un terrorista 
industrial bajo contrato, pero cómo lo atraparás. 


Abdul Hassan: Usaré mi propia compañía como anzuelo. 
Sherezade: ¿Que dijiste?. 


Abdul Hassan: Sé que es arriesgado pero no hay otra alternativa, 

no dejaré que esos malvados se salgan con la suya el único problema que 
no he resuelto es como derrotarlo su traje está equipado con un sistema 
que le permite cambiar los polos magnéticos a voluntad eso sin contar que 
le da la habilidad de controlar la electricidad. 


Hamid: Disculpe señor si me permite una sugerencia tal vez debería 
cambiar el enfoque de su estrategia y no depender tanto de la mística y 
más del poder humano. 


Abdul Hassan: Hamid, diste en el clavo. 
Shockmaster: Misión cumplida señor Jameson, la Empresa Chicamocha ya 


no interferirá en su camino, tiene la vía libre para ofertar y construir el 
portaaviones. 


Robert Jameson: Eso es lo que tu crees. 

Shockmaster: ¿A que se refiere?. 

Robert Jameson: Te aconsejo que veas mas televisión. 

Jack Hunter: En otras noticias, el industrial Abdul Hassan ha anunciado su 
postulación como uno de los posibles oferentes para la construcción del 


nuevo portaviones de la marina. 


Abdul Hassan: Soy la mejor opción ya que poseo los medios para la 
construcción del portaviones que la marina no puede rechazar. 


Robert Jameson: Hassan me ha dado las alas para aniquilarlo de una vez 
por todas, haz añicos su compañía y que no quede ni el polvo. 


Shockmaster: Si señor. 


Robert Jameson: Y si te encuentras a Knight Sword liquídalo y disfrútalo. 


Shockmaster llega a las instalaciones de Industrias Hassan y da inicio a su 
plan de destrucción. 


Shockmaster: Bueno, es hora de trabajar. 
Knight Sword: La tercera es la vencida. 


Shockmaster: Vaya vaya pero si es Knight Sword, acaso eres alguna clase 
de masoquista ya te he vencido dos veces, vienes para la tercera derrota. 
Te advierto que tus trucos de magia no te serán de utilidad ya que te 
derrotaré. 


Knight Sword: Por eso es que he decidido equilibrar las cargas. 
Shockmaster: Una batería, pero eso es imposible. 
Knigh Sword: Todo es posible si lo intentas. 


Shockmaster huye inmediatamente del lugar, pero es perseguido por 
Knight Sword que utiliza la batería para repeler la polaridad y así poder 
volar, Shockmaster trata de evadirlo sin éxito y no tiene más alternativa 
que luchar con él: primero le lanza un rayo de calor que es desviado por 
Knight Sword quién le dispara una descarga eléctrica, pero Shockmaster 
se protege con sus guantes e intenta darle un golpe, pero Knight Sword 
conecta primero y le da un golpe en la barbilla a continuación se pone 
detrás y dispara otra descarga eléctrica destruyendo las baterías del 


traje de Shockmaster provocando que caiga a la azotea de un edificio 
cercano. 


Knight Sword: Ríndete Shockmaster tus días como saboteador 
terminaron. 


Shockmaster: Rendirme ni lo sueñes, aún sin mi traje puedo liquidarte. 
Knight Sword: De acuerdo, comprobémoslo. 


Shockmaster intenta darle un golpe frontal pero Knight Sword lo evade sin 
dificultad con una pinta, Shockmaster trata de darle otro golpe 

frontal pero Knight Sword lo evade con otra pinta. Shockmaster se harta e 
intenta darle una patada pero Knight Sword bloquea su ataque, le da una 
patada en el abdomen y un golpe de karate en el rostro provocando que 
caiga. 


Knight Sword: Ambos sabemos quién ganó, pero eso no significa que haya 
terminado contigo. 


Mas tarde vemos a Schockmaster sin máscara, es afroamericano, tiene 
atada la boca con una cinta está colgado boca abajo con un letrero que 
dice "empleado del mes de la Corporación Jameson” ya para entonces las 
autoridades han llegado y se llevan al saboteador a la cárcel. 


Jack Hunter: Finalmente, el hombre que se hace llamar Shockmaster fue 
aprehendido por la policía dando final a la ola de sabotajes contra 
compañias que ofertaban con la marina la construcción de un portaviones, 
en otras noticias: Industrias Hassan logró obtener el codiciado contrato en 
detrimiento de la Corporación Jameson que era el otro ofertante pero fue 
dado de baja por los vínculo de su presidente Robert James con el 
saboteador. 


Sherezade: De a cuerdo a mis investigaciones, su nombre es Erik Watts y 
trabajaba como ingeniero en una Planta Eléctrica pero fue despedido por 
recortes de presupuesto fue entonces que inició una carrera de sabotaje y 
terrorismo ofreciendo sus servicios al mejor postor a cambio de dinero. 


Abdul Hassan: Y construyó ese traje para cometer sus actos terroristas es 
una pena, un hombre inteligente que tomó las decisiones equivocadas por 
falta de empleo. 


Sherezade: Cambiando de tema creo que ya es hora de la curación con el 
antiséptico. 


Abdul Hassan: ¡Oh no!. 


Sherezade: Vamos, un hombre valiente que se enfrenta a todo tipo 
de peligros le teme a un simple remedio contra infecciones. 


Abdul Hassan: Bueno no, pero. 
Sherezade: Bien entonces quítate la camisa y recuéstate. 
Abdul Hassa: Se que no me va gustar, ¡ouchahhhhhhhhhhhhhh! 


FIN. 


Capítulo 9 


CAPITULO VIII 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DE LOS PICAROS 


En un restaurante de mala muerte en overlord se reúnen varios criminales 
disfrazados que operan en Mitter City podemos ver al Deportista dormir 
en la barra del bar, Al Asesino de las Pistas y al Apostador teniendo una 
típica plática de borrachos y cerca de ellos a Prometeo esperando su 
orden. Pero destaquemos la reunión de 3 supercriminales sentados en una 
de las mesas esperando su orden. 


Movie Maker: Caballeros estamos pasando por una crisis, la semana 
pasada me vi obligado a robar la caja registradora de una tienda de 
segunda mano. 


Aullido: Eso es vergonzoso, si fuera al menos un banco. 


Shockmaster: Tal vez si tuvieras un poco más de visión probablemente no 
pasarías por estas crisis. 


Aullido: Tú no digas nada, gracias a Knight Sword perdí mi audición y me 
veo obligado a usar este traje para oír además me veo obligado a robar 
para pagar el alquiler y mantener mi nuevo laboratorio en un feo sótano 
lleno de ratas. 


Freezman: Eso es mala suerte. 
Shockmaster: Pero si es Jack Frost, mejor conocido como. 


-Freezman, así es amigos he vuelto y ahora por más, me alegra ver caras 
conocidas- 


Aullido: Escuché que te soltaron. 


Freezman: Como no pudieron encontrar evidencia suficiente para probar 
el ataque contra Jameson y su hijo no tuvieron mas remedio que 
soltarme, y como rebajaron mi condena por buen comportamiento: Dicen 
que estoy regenerado. 


Movie Maker: Tú, el hombre que asaltó un crucero de lujo y congeló a 
todos los pasajeros con cañón de hielo. 


Freezman: ¡Buen golpe! 


Movie Maker: Si es una lástima que Knight Sword te atrapó y no te dejó 
disfrutar un solo centavo. 


Freezman: Bueno al menos no fue a mí quien me obligó a tragar mi propio 
proyector de hologramas realistas. 


Movie Maker. Es un rumor una completa exageración y además fue un 
caleidoscopio láser. 


Aullido: Fue como cuándo intenté extorsionar a la ciudad con mi 
generador de terremotos. Me hubiera salido con la mía de no ser por él. 


Shockmaster: Yo también estuve a punto de derrotarlo. 


Movie Maker: Si eso escuché hasta que logró destruir tu batería de poder 
y te dió una paliza. 


Shockmaster: Quieres conocer la fuerza que tiene mi nueva batería de 
poder. 


Freezman: iTranquilos!, ¡Tranquilos! estamos del mismo lado. 

Mvie Maker: Tienes razón me disculpo, bueno somos 4 de los peores 
villanos y todos tenemos al go en común: Y es que viviríiamos como reyes 
de no ser por ese bienechor de Knight Sword. 

-Si eso es verdad- 

Dicen todos al unísono 

-Disculpen escuché que hablaron de Knight Sword- 


Movie Maker: Porqué no te limitas a recibir nuestras órdenes cariño. 


Eso irrita a la camarera que decide darle una patada a la silla dónde Movie 
Maker estaba sentado provcando que este caiga. 


Movie Maker: Cuál es tu problema. 
-Este es mi problema- 


Y le acerca un puñal cerca a la cara dando a entender que no está 
jugando. 


Movie Maker: Tranquila solo estaba bromeando. 

-Eso era lo que suponía- 

Aullido: Y que es lo que quieres, o que buscas. 

-Mi empleador está dispuesto a pagarles una fuerte suma de dinero a los 
4 si consiguen acabar con Knight Sword, están dispuestos a aceptar este 


trabajo- 


Movie Maker: El nos ha metido en la cárcel y ha interferido en nuestras 
vida. Estoy adentro. 


Aullido: Igual yo. 
Freezman: También estoy adentro y tú que dices Watts. 


Shockmaster duda por un momento y le pregunta lo siguiente a la 
camarera. 


Shockmaster: Ningún inocente estará involucrado verdad. 


-En la guerra siempre hay bajas es algo inevitable, pero si quieren sacar 
al hombre que ha sido un piedra en el zapato para ustedes y si déjenlo- 


Shockmaster: (Necesito el dinero para mantener a mi madre enferma y mi 
hermana en esa clínica, no quisiera hacerlo pero no tengo opción) de 
acuerdo estoy adentro. 


-Bien y como piensan atacarlo- 


Mavie Maker: Tengo una idea, la ciudad lo honrará con un museo, tal vez 
piense que sea el mejor día de su vida. Yo digo que sea el último. 


"El Times de Mitter City": "La Ciudad Honrará con un Museo a Knight 
Sword. Abrirá Mañana". 


-Y bien como todos estamos de acuerdo, que van a pedir- 
Y todos se le quedan mirando asombrados por su respuesta. 


-Oigan seré una villana, pero tengo gastos que cubrir, así que: "que van a 
pedir". 


Freezman: Té con Limón. 


Shockmaster: Gaseosa. 

Movie Maker: Descafeinado con crema. 

Aullido: Quiero leche. 

Y sus demás colegas se asombran por su respuesta. 

Aullido: No sólo perdí mi audición, mi úlcera me está matando. 

Industrias Hassan 

Abdul Hassan: Entonces estamos de acuerdo. 

-Si reuniré a los accionistas- 

El computador de Hassan se apaga y Hassan procede a estirar los brazos 
ya que está contento que la jornada laboral ha terminado y procede a 
irse. 

Abdul Hassan: Finalmente son las 5 de la tarde, hora de irse. 

Sherezade: No tan rápido querido. 

Abdul Hassan: Pero Sherezade yo. 

Sherezade: Aún tienes varios compromiso que tienes que cumplir antes de 
irte. Primero: Alas seis tienes que ir a una rueda de prensa, a las siete 
debes asistir a una sesión de fotos porque por cuarta vez has sido elegido 
el millonario del mes por la revista forbea. Además debes asistir como 
Knight Sword a la inauguración de tu museo. Hassan, Hassan en dónde 


estás. 


Y mientras ella continuaba con su parloteo. Hassan se había escabullido y 
se sube a su limusina. 


Abdul Hassan: Rápido Hamid, antes que se de cuenta que me fui. 


Hamid: A la orden pero seguramente a la señorita Sherezade no le 
gustará nada su repentina ausencia. 


Abdul Hassan: Lo sé pero, no paraba de hablar y quería tomarme un 
descanso. 


Hamid: A dónde quiere que lo lleve señor. 


Abdul Hassan: A la oficina de asuntos peligrosos. 


Hassan llega a la oficina enfundado en su traje de Knight Sword y empieza 
a lanzar indirectas. 


Knight Sword: Hola Knight Mask, hola Pandora como han estado. 

Knight Mask: Puedes ir directo al grano. 

Knight Sword: Bueno como no hay nadie disponible hoy, y esta noche me 
hará un homenaje pero lo entiendo así que iré solo. Sería genial que 
alguien de la agencia estuviera y si bien el museo es para mí desearía 
compartir este triunfo con mis amigos cercanos. 


Knight Mask: ¿A que hora es?. 


Knight Sword: ¡A las seis!, no puedo creerlo vas a ir genial eres un gran 
amigo. Nos vemos luego tengo cosas que hacer. 


Knight Sword se va y se acerca a Knight Mask y empieza a hablar con él. 


Pandora: No puedo creer que ese tonto te manipule, jamás me verás en la 
inauguración de un museo. 


Pero Knight Mask la mira fijamente, dejándola sin palabras hasta que ella 
dice las siguientes palabras: 


Pandora: Crees que este conjunto es muy informal. 


Hassan abandona la oficina y descubre que Hamid no se encuentra: 
¿Quién lo secuestró?. 


Knight Sword: Hamid, en dónde estás. 

Y encuentra una nota sobre el parabrisas y dice lo siguiente: 

"Abdul Hassan si quieres ver a tu mayordomo otravez, dile a Knight Sword 
que vaya solo a la vieja pista de baile abandonada. Dile también que no 
traiga ayuda o morirá" 

Knight Sword: Y ahora que haré. 

Pista de Baile 


Aullido: Estás seguro que vendrá. 


Movie Maker: Lo hará, lo conozco bien. No abandona a nadie en 


desgracia, es un bienhechor. 

Shockmaster se acerca y le ofrece agua al prisionero. 

Shockmaster: Esto es lo único que puedo ofrecerle. 

Hamid: Gracias, pero eso no significa que se saldrán con la suya. 
Shockmaster: Créame, si hubiera otra alternativa no haríamos esto. 


Hamid: Siempre hay una alternativa, pero tienes miedo y por eso apoyas 
las acciones de tus amigos. 


Y Shockmaster empieza a dudar hasta que. 

Freezman: Se acerca. 

Y vemos a Knight Sword a la entrada de la pista de baile. 

Knight Sword: De acuerdo estoy aquí me tienen, ahora suéltenlo. 

Y de la nada aparece Hamid atado en medio de la pista de baile. 
Knight Sword: No te preocupes iré por tí. 

Pero cuándo se acerca descubre que es un holograma. Luego las luces se 
encienden y la rockola se enciende solo y aparece la imagen de uno de 
sus enemigos. 

Knight Sword: Movie Maker. 

Movie Maker: Acertivo como siempre. 


Knight Sword: No eres real debe ser otro holograma. 


Movie Maker: Tal vez si, tal vez no. Pero si tuvieras tiempo pensarías en 
otra estrategia. 


Inmediatamente la bola de la discoteca empieza a disparar rayos láser 
directamente a Knight Sword que consigue bloquearlas gracias a sus 
Talismanes Místicos. 

Movie Maker: Buena jugada, tus talismanes tal vez te protejan o no. 


Knight Sword: Pero que ocurre, porqué el campo de energía se debilita. 


Movie Maker: Sencillo, modifiqué la configuración de los lasers ya que no 
solo están programados para freirte, también tienen la capacidad de 


absorber cualquier clase de energía incluyendo la mística, asi que vete 
despidiendo de tu campo porque muy pronto morirás. 


-Dilo de nuevo- 
Movie Maker: ¿Quién dijo eso?. 


Y de la nada aparecen Knight Mask y Pandora que protegen a Knight 
Sword al tiempo que destruyen la bola disco. 


Movie Maker: ¡Vaya! ivaya!, pero si llegó la caballería. Tal vez pudieron 
arruinar mi plan de acabar con él o tal vez no. 


Y la rockola empieza a disparar discos al azar y estos al entrar en contacto 
con la superficie explotan en mil pedazos. Hasta que Pandora lanza un 
misil desde su antebrazo destruyendo la rockola. Inmediatamente el 
holograma desaparece, Al tiempo se generan unos pequeños temblores. 
Obligando a nuestros amigos a escapar. Pero antes Frezzman con su traje 
crea un rayo de hielo que congela la entrada de la pista de baile. 

Knight Mask: Pero: ¿Que pasa aquí?. 

Pandora: Evidentemente caímos en una trampa. 


Knight Sword: Si una trampa preparada para mí. 


Movie Maker: Así es caballeros, todo fue una trampa ideada para atraparlo 
y matarlo. 


Aullido: Pero no nos imaginamos que ustedes estarían por los alrededores. 
Freezman: Acabar con tres heroes no está mal, eso elevaría nuestro 
estatus y mejoraría la recompensa: ¿Que les parece?. 

Aullido: Yo digo que si, vamos. 


Y los tres pícaros proceden a atacar a los tres vigilantes, hasta que una 
serie de explosiones derriban los cimientos del edificio. 


Knight Mask: Debemos irnos de aquí. 
Knight Sword: Pero no podemos dejar a Hamid. 


Knight Mask: Si no nos vamos, moriremos sepultados. 


Knigth Sword: No me moveré de aquí hasta ver a salvo a mi amigo. 
Knight Sword: Esto me dolerá mas a mí que a tí, Pandora. 

Y Pandora le da tremendo puño que lo deja inmediatamente inconsciente. 
El Androide dispara un rayo de la palma de su mano que derrite el hielo 
permitiendo a los tres huir del edificio antes de que se desplome. 


Knight Mask: Pudimos escapar. 


Pandora: Si pero ahora tenemos un problema: Que le explicaremos a 
Knight Sword cuándo se despierte. 


Knight Mask: Es probable que esos villanos sobrevivieran y se llevaran a 
Hamid con ellos. 


-No está del todo errado señor- 
Pero si eres tú. 


Dicen Knight Mask y Pandora al unísono al encontrarse con alguien 
conocid. ¿Pero quién? 


Igualmente los pícaros consiguen escapar. 
Movie Maker: Rayos, estuvismos cerca de derrotarlos. 
Aullido: Perdimos una buena oportunidad. 


Freezman: Eso no importa, de todas maneras tenemos una nueva 
oportunidad de acabar con ellos en la inauguración de su museo. 


Movie Maker: De acuerdo vámonos. 
Aullido: Un momento y Shockmaster. 


Freezman: Es verdad, no participó en la pelea además tampoco veo a ese 
inútil mayordomo. 


Movie Maker: Acaso están pensado lo mismo que yo. 
Y vemos a Knight Sword despertar en la oficina de asuntos peligrosos. 
Knight Sword: Mi cabeza. 


-Le paso una toalla señor. 


Knight Sword:Pero si eres tu Hamid, estas bien pero cómo. 


Knight Mask: Shockmaster lo cuidó y lo liberó, también lo guió hacia 
dónde estábamos. 


Pandora: Es probable que Shockmaster formara parte del complot. 
Knight Mask: Pero si ayudo a Hamid eso significa que se arrepintió. 
Pandora: Igual es un cómplice y un criminal. 


Knight Mask: De todas maneras es una pista para hallar a los otros y 
detenerlos antes que hieren a alguien. 


Knight Sword: Yo sé en dónde podemos encontrarlo, en el restaurante 
ojos de gato en Overlord. Todos los Pícaros se reúnen en ese lugar. 


Los tres llegan al restaurante, y luego de armar un alboroto espantando a 
todos los pícaros, finalmente llegan a dónde está Shockmaster deprimido 
bebiendo una cerveza. 

Shockmaster: Son unos tontos, creen que podrán detenerlo. Me hubiera 
caído bien ese dinero, tal vez si aslato un banco lo obtenga para pagar el 
alquiler del asilo dónde está mi madre. 

Knight Sword: Disculpa eres Shockmaster. 


Pero Shockmaster se percata de su presencia e intenta eliminarlos con sus 
poderes eléctricos hasta que el propio Knight Sword lo derrota. 


Shockmaster: Esta bien me rindo que es lo que quieren. 

Knight Mask: 3 nombres: Aullido, Freezman y Movie Maker. 
Shockmaster: Esos tontos pueden irse al infierno, pero no los delataría. 
Knight Mask: De acuerdo, Pandora. 


Y cuando la Androide está por propinarle una paliza, aparece Knight Sword 
para intervenir. 


Knight Sword: Un momento quieren calmarse yo arreglo esto. 
Y ambos se sientan y empiezan a havlar. 


Knight Sword: Erick prometiste al juez que no volverías a hacer de las 


tuyas. 

Shockmaster: Nadie me ontrataría con mis antecedentes además. 

Knight Sword: Conozco tu situación y se que no eres una mala persona, 
porqué no me dejas ayudarte. Puedo prestarte el dinero para que puedas 
mantener a tu madre y hermana. 


Shockmaster: Harías eso por mí, no me estás mintiendo. 


Knight Sword: Porsupuesto que no, soy un hombre de palabra. Pero 
necesito saber en dónde se encuentran tus tres ex socios. 


Shockmaster: De acuerdo, piensan emboscarte en el museo. 

Knight Sword: Gracias amigo. 

Y los tres se dirigen al museo y verifican que ningún artefacto sospechoso 
atente contra los visitantes del museo. Por otro lado Knight Sword 
aprovecha para tomarse fotos con los niños hasta que Sherezade empieza 
a regañarlo. 


Sherezade: Creí que no vendrías. 


Knight Sword: Porqué no te calmas un poco y disfrutas de la fiesta. Te 
saldrán arrugas si te pones así. 


Sherezade: Oye pero cómo te atreves. 
-Disculpe señorita Sherezade mi nombre es Jack Hunter trabajo para la 
televisora local quisiera sus declaraciones respecto al nuevo museo que 


homenajea a Knight Sword- 


Knight Mask: He termido de monitorear la zona y no encontré ningún 
artefacto extraño. 


Pandora: Acá tampoco, todo limpio. No entiendo porqué la gente de esta 
ciudad honra a un fanfarrón que se compadece de un pobre diablo como 
Shockmaster no lo entiendo. 


Knight Mask: No, no lo entenderías. 


De vuelta al museo continúa la entrevista de Jack Hunter a Sherezade. 
Pero de la cámara surgen los 3 Pícaros: Movie Maker, Aullido y Freezman. 


Sherezade: Pero de dónde salieron. 


Movie Maker: Lo siento pero un mago jamás revela sus secretos. 

E inmediatamente los tres proceden a atacar a Knight Sword. Hasta que 
Knight Mask y Pandora aparecen. Freezman logra eludir al Androide con 
su pistola de rayo congelante y Aullido hace lo mismo con Knight Mask. 
Aullido: Por que no sientes mi sacudida. 


Pero el enmascarado logra evadir los movimientos sísmicos con dificultad. 


Por su parte Mvie Maker le dispara a Knight Sword con una pistola que 
desaparece los objetos. 


Knight Sword: Veo que conseguiste un nuevo juguete. 

Movie Maker: Te gusta mi pistola la inventé yo. Esta pistola contiene un 
agujero negro artifical capaz de enviar los objetos a otra dimensión: 
"Quieres probarla". 

-Y si yo la pruebo- 

Movie Maker: ¿Quién dijo eso? 

-Perdón mis modales puedes llamarme: El Comepecados- 

Y le propina un golpe que lo derriba al suelo rápidamente. 

Knight Sword: Llegas tarde. 


Comepecados: Lo sé, pero quería divertirme un poco. 


Freezman: Les sugiero que no se muevan o convertiré a esta muchacha 
en una paleta. 


Pandora: Y porqué no intentas hacer lo mismo conmigo 

Y Pandora sujeta a Freezman dejando incapacitado para actuar. Pero 
Friezman dispara accidentalmente su pistola de hielo apuntando 
directamente a Sherezade, Knight Sword intenta salvarla y Movie Maker 
aprovecha para dispararle con su pistola especial enviando a ambos a otra 
dimensión. 

Sherezade: ¿En dónde estmos?. 


Knight Sword: Me temo que en otra dimensión querida. 


De vuelta en la tierra Pandora continúa sujetando a Freezman hasta que 
Aullido le lanza una onda de choque que lanza directo a una estatua y 


Freezman aprovecha para dispararle con su pistola de hielo atrapándola 
en un bloque de hielo el cuál explota en mil pedazos luego que Movie 
Maker arroja una bomba. 


De vuelta con Knight Sword y Sherezade. 

Sherezade: Ahora si metiste la pata y bien grande. 

Knight Sword: Tranquila saldremos de esta te lo juro; (eso espero). 
Movie Maker: Ya cumplimos con nuestro trabajo, larguémonos de aquí. 
Aullido: ¿Eso es todo? yo quería romperle los huesos. 

Knight Mask: Tal vez podamos negociarlo. 

Comepecados: Y si nosotros les rompemos los suyos. 


Entonces Movie Maker lanza una bomba luminiciente que ciega a los 
enmáscarados, dándole a los Pícaros la oportunidad de contratacar. 
Primero Freezman le dispara rayo congelante que lo deja 
momentáneamente fuera del juego. Es cuando movie Maker intenta 
ahorcar a Knight Mask con un lazo pero el enmascarado es demasiado 
para el y despúes de darle un codazo en el abdomen lo lanza sobre su 
compañero Aullido. Y consigue quitarle su pistola que abre portales 
dimensionales cambiando la polaridad para traer a sus amigos de vuelta a 
casa. 


Aullido; Rayos acabaré contigo. 


Pero Knight Sword le arroja un puñal directo a la fuente de poder 
provocando un corto circuito dejando inhabilitado para pelear. Luego 
procede a liberar a Pandora que luego de agarrar una manguera congela a 
Freezman luego de que intentara congelarla con su pistola por segunda 
vez. Movie Maker intenta escapar pero es sorprendido por el 
Comepecados que le da trmendo golpe que lo deja fuera de combate. 


Finalmente los 3 criminales son enviados a la cárcel a costa de que el 
museo es destruido pero eso realmente no le importa a Knight Sword. 


Pandora: Ahora lo entiendo, actúa como un fanfarrón para ocultar su dolor 
y tristeza. 


Knight Sword: No seas melodramática todo salió bien al final no lo creen. 


Comepecados: Así es todo salió bien y por mi parte yo me llevaré este 


lindo recuerdo: Una pistola que abre portales interesante. 


FIN 


Capítulo 10 


TERCERA PARTE 

AÑO III VOLUMEN III: LA NOCHE MAS OSCURA ESTACIÓN: OTOÑO 
CAPITULO IX 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LOS JUEGOS MENTALES 


Vemos a Knight Mask y a Sakura vigilar un almacén en el muelle donde 
aparentemente se va a cometer un delito. 


Sakura: Estás seguro que el golpe ocurrirá en este sitio. 


Knight Mask: De a cuerdo a mis fuentes el negocio ocurrirá en el almacén 
a la medianoche. 


Sakura: Espero que sea cierto, preparé una cena exclusiva para los dos y 
se va a echar a perder por culpa de esta operación. 


Knight Mask: La justicia nunca toma vacaciones. 


Sakura: Debo admitir que es insoportable por momentos, pero ilo quiero 
mucho! 


Dentro del almacén dos bandas de traficantes de drogas comienzan las 
negociaciones para el intercambio de bienes. 


-Este es el Nuke, lo último en drogas, básicamente es una hormona de 
crecimiento que puede transformar a un debilucho cualquiera en un 
superhombre dotándolo de habilidades sobrehumanas- 

-Que efectos secundarios tiene- 

-Es sumamente adictiva generando otros efectos como mal 

humor cambios repentinos de conducta, violencia extrema. Por eso le 
recomiendo que lo suministre a sus hombres en dosis controladas- 


-Su jefe está muy callado, porque no le preguntamos que opina- 


-Es sólo un intermediario y está aquí para asegurarse que la transacción 
se completara, pero no lo subestimes si lo irritas morirás- 


-Entiendo, aquí está el dinero: cien millones de acuerdo al convenio- 


-Bien aquí están los suministros, suficientes para iniciar una pequeña 
guerra- 


Knight Mask: Que se suspenderá por falta de apoyo. 
-Pero que diablos- 

Sakura: Agentes de D.I.E.F. Están bajo arresto. 
-Tenemos que huir- 


Pero en ese instante aparecen una tropa de agentes que toman por asalto 
el almacén dando inicio a una encarnizada batalla. 


Knight Mask y Sakura luchan contra los traficantes y los compradores por 
igual, pero uno escapa y Knight Mask lo sigue. 


Sakura: A dónde vas. 

Knight Mask: No te preocupes lo atraparé. 

Sakura: Te deseo mucha suerte. 

Knight Mask sigue al hombre que escapó y lo atrapa con su lazo. 
Knight Mask: Así que eres el jefe de los traficantes, es una pena pero 
responderás ante la ley por tus crímenes, no puede ser que seas tú 


imposible. 


Knight Mask le que quita la capucha y revela ser Christine Daaé a la que 
creía muerta hace años. 


Knight Mask: No nonono es imposible es un sueño se supone que moriste 
hace años. 


Intempestivamente Christine le da un beso a Knight Mask convenciéndolo 
que es ella y que está viva ante la mirada atónita de Sakura. 


Crhistine: Ahora si me crees. 


Knight Mask: Es verdad eres la verdadera Christine no lo puedo creer por 
fin volveremos a estra juntos. 


Entonces nota la presencia de Sakura que ve enojada como su 


amado abraza a otra mujer que no sea ella. 
Knight Mask: Sakura, escucha yo. 


Sakura: Sólo vine para decirte que atrapamos a todos los implicados en la 
operación adiós. 


Knight Mask: Sakura espera, te sucede algo Christine. 
Christine: Estoy muy débil, puedes ayudarme. 
Knight Mask: Porsupuesto. 


Pero por motivos desconocidos, Christine le inyecta un sedante y lo deja 
inconsciente tirado en el suelo. 


Knight Mask despierta y para entonces se encuentra en el hospital de la 
agencia junto a su compañero y amigo Knight Scarlett. 


Knight Scarlett: Veo que esa chica de verdad te noquéo. 

Knight Mask: En donde estoy. 

Knight Scarlett: Estás en el hospital de la agencia, los muchachos te 
encontraron tirado en el suelo y te llevaron acá, puedes decirme que te 
ocurrió. 

Knight Mask: Lo último que recuerdo es que perseguía a uno de los 
narcotraficantes lo atrapé y me quedé pasmado al descubrir que era 


"Christine". 


Knight Scarlett: "Christine" estás loco, Christine murió hace años y 
deberías saberlo porque nosotros dos fuimos testigos de su muerte. 


Knight Mask: Lo sé pero, debiste verla es el mismo retrato de mi 
querida Christine. 


Knight Scarlett: No será que viste una alucinación por efecto de la luna. 
Knight Mask: No lo sé pero lo investigaré. 


Knight Mask sale intempestivamente y se topa con Sakura que se 
encuentra en estado de melancolía. 


Sakura: ¿Quién es esa mujer? 


Knight Mask: Sakura lo que sucedió fue. 
Sakura: ¿Adiós? 
Knight Mask: Sakura, no es lo que piensas, es un malentendido. 


Sakura: No puedo creer que a pesar de todo el tiempo que estamos juntos 
sigas amando a otra. 


Knight Mask: Sakura. 

Knight Scarlett: No te preocupes, iré por ella y se lo explicaré todo. 
Knight Mask: Te lo agradezco. 

Y Knight Mask va en búsqueda de la mujer que amó en el pasado, 
mientras que Knight Scarlett va en búsqueda de Sakura aparentemente 


para arreglar las cosas pero: ¿Es el verdadero Knight Scarlett? 


Knight Scarlett: Jajajajaj, tonto ingenuo mientras piensa otra cosa 
continuaré sembrando la discordia entre todos. 


Sakura continúa corriendo y se topa con Belladona con quién 
graciosamente se estrella. 


Belladona: Mi cabeza, Sakura que te ocurrió por qué vienes corriendo así, 
pero porqué estas tan triste. 


Y Sakura empieza a llorar recostándose sobre el pecho de su colega y rival 
por el amor de Knight Mask y Belladona la abraza. 


Knight Mask sale de la agencia e inmediatamente es anesteciado con un 
dardo se desmaya y al volver en sí termina en una de las tantas casas de 
seguridad de Teodoro Klaw. 


Comandante Klaw: Bienvenido, al mundo real Knight Mask o es un sueño 
tuyo o de alguien más lo mismo dijo tweetledee a Alicia cuando atravesó 
el espejo. 


Knight Mask: Déjate de juegos y ve al grano, porqué me trajiste. 


Comandante Klaw: Por motivos de seguridad, no volveré a la oficina 
por un tiempo, pero no significa que no esté al tanto de sus actividades. 


Knight Mask: Eso que significa que continuará supervisándonos desde las 
sombras. 


Comandante Klaw: Se puede decir que sí. 

Knight Mask: Pero porqué. 

Comandante Klaw: Porque hermos sido infiltrados. 

Knight Mask: ¿Infiltrados? 

De vuelta en la Agencia. 

Sakura: Y eso fue lo que ocurrió. 

Belladona: Entiendo y la verdad no me sorprende. 

Sakura: Que quisiste decir con eso, que mi Knight Mask es un "Don Juan". 
Belladona: No no me refiero a eso, es que Knight Mask probablemente la 
confundió con un amor que tuvo en el pasado. 

Sakura: ¿Un amor? 

Belladona: No lo conozco bien, ya que no acostumbra a abrir su corazón 
pero tengo entendido que amo a alguien con todo su corazón y 
aparentemente murió y desde entonces vive como alma en pena por ese 
amor que no funcionó creo que le es demasiado leal y no ve la realidad de 
que hay alguien más que lo pueda amar no se si es por temor a volver a 
amar o porque no quiere serle desleal a su memoria pero en mi opinión 
debería darse cuenta que el mundo sigue circulando y que deberíamos 
seguir adelante. 

Sakura: Me comporté como una tonta, debo ser mas comprensiva y 
entender sus sentimientos y dejar de ser tan celosa y acercarme a él 
como una verdadera amiga. 

Belladona: Así es amiga, aunque sinceramente no debí aconsejarte ya que 
yo también estoy enemorada de Knight Mask y sólo lo quiero para mí pero 
no quiero verte sufrir así que te doy estos consejos para que tengas 
esperanza y no sufras después de todo un poco de competencia hace más 
interesante el premio. 

Sakura: Entiendo y te lo agradezco. 


Belladona: Te deseo suerte. 


Knight Mask: ¿A que te refieres con infiltrado? 


Comandnate Klaw: Desde hace meses todas las agencias 
gubernamentales fueron infiltradas por un topo que ha estado robando 
información y vendiéndosela a las organizaciones criminales, D.I.E.F. No 
escapa a esta realidad. 

Knight Mask: Y tiene idea para quién trabaja. 

Comandnate Klaw: Tú que crees. 


Vemos a Knight Scarlett inconsciente y atado abordo de una camioneta 
siendo constantemente vigilado por dos sujetos de aspecto sospechoso. 


-Porqué no nos deshacemos de él de una vez- 

-No podemos, el jefe ordenó mantenerlo con vida hasta que regrese- 

-Y porqué es tan importante para que no lo matemos- 

-El jefe tomó su forma y la usó para infiltrarse en la agencia, en caso de 
que sospechen lo usará como seguro para que no lo atrapen, además el 


sedante que le dió lo hará dormir por un par de días- 


Knight Scarlett: Solo que hay un problema caballeros, poseo un factor 
curativo que me hace inmune a los efectos de drogas como esa. 


-Diablos despertó- 


Los dos hombres intentan liquidarlo pero no lo consiguen ya que Knight 
Scarlett los derrota con facilidad y luego de noquear a uno empieza a 
interrogar al otro. 


-Qué es lo que quieres- 


Knight Scarlett: Ahora empezarás a cantar para mí empezando para quién 
trabajan y porqué me secuestraron. 


Knight Mask: La "Flor Imperial". 


Comandante Klaw: Tienen el poder para infiltrarse en cualquier agencia o 
institución que quieran y destruirla si se interpone en sus planes, Liconl 
Gate y Alice son ejemplos del poder que tienen los corrompieron y uno fue 
asesinado y la otra es una fujitiva de la ley. Además todos sus integrantes 
sienten animadversión a mi persona porque conozco muchos secretos que 
pueden comprometerlos y dejarlos tras las rejas por muchos años. 


Knight Mask: Y si es así, ¿porqué no han atacado?. 


Comandante Klaw: Digamos que tengo amigos poderosos que me 
respaldan. 


De vuelta a la agencia. 


Sakura Hiroshi: Te lo agradezco, al fin pude desahogarme, me siento más 
tranquila. 


Belladona: Me alegra que nuestra conversación te haya hecho sentir 
mejor, si te sientes mal acude a mí y hablaremos de lo que quieras. 


Sakura: Te lo agradezco. 


Belladona: Me tengo que ir, debo llevar estos papeles a la oficina 
del Comandante. 


Sakura: Regresaré a la oficina a hablar con Knight Mask con suerte tal vez 
esté ahí. 


Belladona: Suerte amiga. 


Sakura regresa a la enfermería y se topa con ¿Knight Mask? que 
aparentemente la está esperando o eso parece. 


Sakura: Knight Mask, he regresado y tengo que decirte algo. 
Knight Mask: Qué coincidencia, yo también tengo algo que decirte. 
Sakura: Ah sí y que es. 


Knight Mask toma a Sakura de sus brazos y empieza a besarla, djándola 
pasmada pero alegre. 


Sakura: Bueno gracias por decirme. 


Knight Mask abandona la casa de seguridad para regresar rápidamente a 
la agencia y detener al nuevo infiltrado enviado por la "Flor Imperial". 


Comandante Klaw: Tengo información que un nuevo infiltrado se introdujo 
en la agencia y planea llevar a cabo actos de sabotaje y 
robar información. 


Knight Mask: Y tiene idea de quién puede ser. 


Comandnate Klaw: Tengo sospechas pero las guardaré pero si son ciertas, 
un enemigo ha regresado para vengarse por el daño que le hemos hecho. 


Knight Mask: Sólo espero que estés equivado Klaw, es lo único que 
espero. 


Knight Scarlett llega a la agencia en busca del impostor, pero a quién 
encuentra es a Knight Mask. 


Knight Scarlett: ¿Eres tú?. 
Knight Mask: Sí a quién buscabas. 


Knight Scarlett: Escúchame Knight Mask avisa a todos los agentes un 
intruso se infiltró a D.I.E.F. Y debemos atraparlo pero que haces. 


Knight Mask: Lo siento, pero sabes demasiado. 


Y cuando está a punto de disparar, Sakura repentinamente aparece y le 
propina una patada que lo lanza al otro lado de la habitación. 


Sakura: Knight Mask repentinamente es lindo, sincero y abierto conmigo, 
demasiado bueno para serlo porqué no te quitas la máscara de una vez y 
revelas tu verdadera identidad. 

-Así que ya lo sabías, bueno no me sorprende después de todo eres una 
kunoichi y debes saber que no siempre las cosas son lo que parecen o me 
equivoco Escarlata- 

Knight Scarlett: Esa voz, eres el Camaleón. 


El Camaleón: ¡Bingo! denle un premio al niño por acertar una pregunta 
que no hizo nadie. 


Knight Scarlett: Creí que habías muerto en esa explosión. 


El Camaleón: Oh vamos ya me mataron dos veces, crees que la tercera 
atinarían. 


Knight Scarlett: Que es lo que quieres. 


El Camaleón: Acaso no adivinas, fui contratado para destruir a la 
agencia D.I.E.F. 


Knight Scarlett: Quién te contrató. 


El Camaleón: Lo siento, pero no puedo no sería ético revelar la identidad 
de mi cliente ya que soy un profesional. 


Sakura: Por qué no cierras la boca y nos dices de una vez para 


quién hiciste ese trabajo. 
Y ante su mirada atónita transforma su rostro en Belladona. 


El Camaleón/Belladona: Si no fueras tan impulsiva tal vez sería mas 
abierto con sus sentimientos. 


Sakura: Ahhhhhhhhhhh!. 

El Camaleón: Así es me hice pasar por Belladona y así supe de tu pequeño 
problema con tu amado, también me hice pasar por Knight Scarlett y 

fui yo quién provocó a tu amor platónico para que dijera esas cosas y me 
hice pasar por Knight Mask e intenté asesinar a Knight Scarlett hasta que 
interferiste. 


Knight Scarlett: Lo hiciste para que bajáramos la guardia. 


El Camaleón: La verdad si, pero oficialmente lo hice por diversión, ver sus 


Po 


Sakura se enfurece y de un codazo lo arrastra a la pared y con furia 
intenta ahogarlo. 


Sakura: No te callas nisiquiera por un minuto. 

Etonces vuelve a transformar su cabeza y adopta el rostro de Christine. 
Sakura: ¿Que?. 

Camaleón/Christine: No serás lo suficiente mujer para él, fui su amante 
por años y disfrutamos cada segundo juntos algo que ustedes nunca han 
hecho, porque él no ha sido capaz de olvidarme y me extraña mucho, algo 
que no ha sido igual en tu caso. 


Sakura: Basta. 


Y le da un golpe en su rosto el cuál vuelve a transformar y adopta el 
rostro de Knight Mask. 


Camaleón/Knight Mask: Lo deseas y quieres estar con él, el beso que te dí 
es una prueba de ello pero te sientes impotente porque no eres lo 
suficientemente atractiva como para llamar su atención. 


Sakura: Cállate. 


Camaleón/Knight Scarlett: No eres nada para él, en cambio yo siempre 
seré su centro de atención ya que no sólo soy su compañero, para el 


soy como su hijo. 

Sakura: Silencio. 

Camaleón/Sakura: No soy lo suficientemente atractiva para él, soy fea y 
mis antecedentes no me ayudan a conquistarlo y no logro llamar su 
atención. 

Sakura: Cierra la boca. 

Camaleón/Belladona: Si te sigues descuidando, te lo quitaré. 

Sakura: Bastaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa. 

Sakura continúa golpéandolo hasta que Knight Scarlett la detiene. 


Knight Scarlett: Por favor Sakura detente, acaso quieres matarlo. 


Camaleón: Jajajajaj, no importa lo que hagan no diré nada después de 
todo ustedes morirán porque falta poco para que la bomba explote. 


-Que dijiste- 


Dicen Knight Scarlett y Sakura al unísono. Pero en ese momento se oye 
una voz. 


-Para tu mala suerte, tus planes se arruinaron- 
Camaleón: Quién dijo eso. 

Knight Scarlett: Pero si es. 

Sakura: Knight Mask. 


Knight Mask: Encontré la bomba en la oficina del Comandante y logré 
desactivarla parece que arruiné tu plan Camaleón. 


Sakura: Porqué te ríes maniáco. 


Camaleón: Era sólo una parte de mi plan y debo admitir que fue un 
fracaso pero la otra no. 


Knight Scarlett: A que te refieres. 


Camaleón: Sakura recuerdas que me dirigía a la oficina del Comandante, 
bueno digamos que de allí me llevé algo de suma importancia y ya lo 


entregué y me refiero a la lista de agentes de D.I.E.F. 

Sakura: Maldito. 

Sakura intenta golpearlo pero falla ya que el Camaleón lo esquiva. 

El Camaleón: Como te habrás dado cuenta, podía haber esquivado tus 
golpes todo el tiempo, no hice nada por el placer de provocarte y lo 
conseguí y no me tocaste. 


Knight Mask: En mi caso no será así. 


Camaleón/Christine: Estás seguro, te atreverías a golpear a la única mujer 
que has amado toda tu vida. 


Knight Mask: Haré una excepción. 

Y Knight Mask golpea al Camaleón derribándolo al suelo. 
Knight Mask: Vamos estás bajo arresto. 

Camaleón: Eso es lo que tú crees. 


Y lanza una bomba de humo y a continuación desaparece creando un 
ambiente incómodo lleno de silencio. 


El Camaleón: Aquí está toda la información sobre la agencia D.I.E.F. 
Incluyendo la cantidad de agentes que lo conforman. 


Adrián Lampart: Buen trabajo Camaleón, informaré a mis superiores de 
tus hallasgos y al Cardenal de tu buen trabajo y aquí está la otra mitad de 
tu paga por cumplir a cabalidad tu trabajo. 


El Camaleón: Gracias señor Lampart, pero mi mayor satisfacción es que 
logré quebrar la confianza de ellos tres y su miseria es mi néctar que me 


De vuelta a la agencia. 

Knight Mask: Sakura quiero hablar contigo. 

Sakura: No tiene caso que hablemos está claro que no somos nada. 
Knight Mask: Eso no es cierto, Sakura te quiero. 


Sakura: Me quieres o me amas. 


Knight Mask: Escucha, esto es lo que querían ponernos en contra. 


Sakura: Pues no les resultó difícil, creí que eramos un equipo pero no 
es así. 


Y Sakura se aleja. 


Knight Scarlett: Me temo que tiene razón es hora de dar el siguiente o 
paso o retroceder y continuar en el mismo status quo. 


Knight Mask: Tienes razón pero no será fácil. 


FIN 


Capítulo 11 


CAPITULO X 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL DEMENTE DE LOS OJOS DE FUEGO 


Knight Sword llega al pequeño pueblo de Maiden City en Arizona a las 
afueras del pueblo, Knight Sword entra en una casa abandonada y apenas 
ingresa, oye unos extraños ruidos como si alguien estuviera sollozando. 
Allí se encuentra con el director del banco de la localidad el señor Víctor 
Gold. 


Knight Sword: Es usted Victor Gold. 
Victor Gold: Y supongo que usted es Knight Sword 
Knight Sword: No creí que se notara. 


Victor Gold: Pués así es, así que tengo en frente al incorruptible servidor 
de la ley y el orden ante mis ojos. 


Knight Sword: Porque no se deja de rodeos y va directo al punto, 
recibimos su correo electrónico desde las oficinas de la agencia solicitando 
nuestra ayuda con urgencia. 


Victor Gold: Sí, pero los detalles los contaré aquí dentro, no quiero que 
nos oigan vamos entre por favor. 


Pero ambos hombres son vigilados por un par de ladrones que escuchan 
su conversación desde las sombras. 


Víctor Gold: Como sabrá hace unas semanas el gobierno Neo Texano nos 
pidió el favor de guardar su oro en mi banco mientras era transportado de 
Tucson a Phoenix por temor a que fuera robado por los bandidos que 
operan en la zona. 


Knight Sword: Así es, se supone que tres agentes de D.I.E.F. Eran los 
encargados de custodiar el oro hasta su llegada a Maiden e iban a ser 
relevados por otro grupo de agentes que continuarían el camino hasta 
Phoenix. 


Víctor Gold: Pues le tengo malas noticias el cargamento nunca llegó y 
creemos que pudieron haber sido asaltados por los bandidos que operan 


en los alrededores. 


Knight Sword: Y tienen alguna pista o sospechoso o algo fuera de 
lo común que se les haya escapado. 


Víctor Gold: Bueno sí, pero no creo que sea de su interés. 


Knight Sword: Porsupuesto que sí, ya que nos ayudará a resolver este 
extraño caso. 


Víctor Gold: De acuerdo, sabe porqué razón lo invité a reunirnos en esta 
mansión abandonada; porque está embrujada. 


Knight Sword: Pero que tiene que ver con la desaparición del oro y de los 
agentes. 


Víctor Gold: Déjeme terminar, esta mansión perteneció a Helena Cruz "la 
novia fantasma". Ha oído historias de las Autoestopista fantasma. 


Knight Sword: Sí las he oído, es acerca de mujeres fantasmas que hacen 
autoestop en medio de la carretera por la noche, aún así no entiendo que 
tiene que ver con la desaparición del oro. 


Víctor Gold: Ella murió en la misma ruta del camión usaba para llegar aquí 
junto a su prometido. 


Knight Sword: Está sugiriendo que el camión y los agentes fueron 
raptados por un fantasma. 


Víctor Gold: No estoy sugiriendo nada, pero desde entonces se oyen 
ruidos de una mujer gimiendo de dolor y los ruidos son mas 

fuertes dentro de la casa, vaya veo que los rumores son ciertos: No se 
inmuta ante el peligro. 


Knight Sword: Soy un hombre de fe y mientras tenga a dios de mi lado, 
las almas en pena no me harán daño, volviendo a nuestro tema piensa 
que los ladrones tienen el oro aquí en esta "casa embrujada". 


Es entonces que oyen una serie de ruidos como si alguien rompiera algo, 
ala vez que oyen una mujer llorando, salen de la habitación y son 
atacados por los dos intrusos Knight Sword se enfrenta a ellos consigue 
vencerlos con mucha facilidad pero alguien lo ataca por detrás dejándo a 
nuestro héroe inconsciente mientras los dos intrusos se llevan a Victor 
Gold a un lugar desconocido. Al día siguiente Knight Sword despierta y 
encuentra un portal USB y cérca de él una nota que dice "ábrelo y 
reproduce el video", Knight Sword decide regresar al pueblo bajo la 
identidad civil de Abdul Hassan alquila un cuarto del hotel del pueblo y allí 
se comunica con Maverick para que le ayude a resolver este extraño caso. 


Abdul Hassan: Ese es el video que contiene la USB. 


Marcus Brody: Así es, y por su calidad podría decir que es reciente, no 
tiene siquiera un mes de antiguedad. 


Abdul Hassan: Así que esa es la famosa Novia Fantasma que Víctor Gold 
mencionó, pero qué hace. 


Marcus Brody: No hace autostop, se para en medio de la carretera como 
si quisiera que la atropellaran. 


Abdul Hassan: No es eso, al parecer espera que se detenga, pero que son 
esas sombras rojas. 


Marcus Brody: ¿Que sombras? 
Abdul Hassan: Las que se encuentran a los lados de la carretera. 


Marcus Brody: No son sombras parecen ser soldados usando alguna clase 
de armadura especial pero ¿para qué?. 


Abdul Hassan: Creo que sé para qué, observa. 


Marcus Brody: Pero es el camión que trasportaba el oro y 
mira: Knight Mask, Knight Scarlett y Sakura se trasportan en él. 


Abdul Hassan: Sí, eran los encargados de su transporte, lo que no 
entiendo es como desaparecieron en medio de la carretera. 


Marcus Brody: Mira, el video se entrecorta aparece repentinamente una 
capa de niebla que cubre el camión y mira el camión desaparece y la 
novia fantasma retrocede y desaparece en medio de la neblina. 


Abdul Hassan: De acuerdo recapitulemos, un camión que desaparece en 
medio de la nada como por arte de magia y un video de mala calidad llega 
a mis manos y es la única pista que tenemos para resolver este misterio; 
Obvia coincidencia. 


Marcus Brody: Sabes eres divertido cuando te lo propones, pero debo 
admitir que tus ridículas sospechas probaron ser ciertas. Víctor y esos 
misteriosos rufianes probablemente estén confabulados en el rapto de 
nuestros amigos y el oro y usan esa leyenda urbana para asustar a los 
curiosos y usarlo como tapadera para su crimen. 


Abdul Hassan: Y por coincidencia sabían acerca de la ruta donde pasaría 


el camión cargado de oro. 
Marcus Brody: Que la "pandilla" que asola los alrededores intenta robar. 


Abdul Hassan: Luego esconden el oro en la "casa embrujada", 
se deshacen de los testigos y desparecen sin dejar rastro. 


Marcus Brody: Es una operación demasiado creíble y bien planificada es 
obvio que quién esté detrás de todo esto sabía de la operación del 
transporte de oro, tienes idea de quién lo planeó. 


Abdul Hassan: Se me viene a la mente Víctor, pero es demasiado 
evidente, por ahora lo único que podemos hacer es regresar a la casa 
embrujada y seguir buscando pistas. 


Marcus Brody: De acuerdo, pero no pueden vernos juntos, si quieres me 
adelanto y nos vemos en una hora. 


Mientras se encuentran en el hotel planificando su siguiente movimiento, 
en una esquina, alguien dentro de un automóvil vigila sigilosamente y 
espera a que alguien salga para seguirlo hasta la casa 

embrujada. Maverick entra a la casa embrujada y busca pistas, a medida 
que se adentra, escucha voces como si estuvieran discutiendo sobre algo, 
también ve una luz rojiza se acerca a la puerta y empieza a escuchar. 


-Tenemos que darnos prisa o el jefe se enojará- 


-No entiendo porqué no se deshace de los prisioneros, podríamos 
liquidarlos con un tiro de gracia- 


-Sabes lo excéntrico que es, quiere que sea lo más espectacular y 
asombroso posible- 


-Mas bien está loco de remate, lo que creo es que quiere matar a los dos 
enmascarados y dejar viva a la muchacha- 


-Y porqué piensas eso- 
-Creo que se enamoró de ella- 


-De todas maneras no es nuestro asunto, mejor no hables y ayúdame con 
las brasas- 


Maverick: Dijo ¿brasas?, entonces se tropieza, llamando la atención de los 
rufianes en armadura. 


-Quién está ahí- 

Maverick retrocede pero alguien desde atrás lo golpea con un bolillo y cae 
inconsciente quién lo golpeó lo arrastra a un cuarto secreto dejando solos 
a los rufianes. 


-Que era compañero- 


-Probablemente una rata haciendo ruidos, mejor regresemos o el jefe se 
enfadará con nosotros- 


Poco después llega Knight Sword y comienza a investigar pero siente una 
presencia y se esconde para sorprenderlo, se trata de un hombre joven 
alto de aproximadamente 28 años cabello negro porta una chaqueta 
negra, jeans azules y una camisa blanca y porta una Pistola 
Semiautomática SIG SAUER PRO, tiene cuidado de entrar pero es 
sorprendido por Knight Sword por atras. 

Knight Sword: Baja el arma o te rebano el cuello. 

-Entiendo no hay problema- 


Knight Sword: Voltéate, vaya vaya pero si es mi viejo amigo 
Johnatan Stoker. 


Johnatan Stoker: Por poco y me degollas. 


Knight Sword: Tienes talento para meterte en líos, de acuerdo que te trae 
a la desolada Arizona. 


Maverick por otro lado despierta en una extraña habitación de apariencia 
infantil lleno de muñecas y fotografías de Helena Cruz. 


Maverick: Mi cabeza, en donde me encuentro. 

-Estás en mi habitación Raúl- 

Maverick: ¿Raúl?, quién es ¿Raúl? 

-Tú eres Raúl y yo soy tu esposa Helena, acaso no te acuerdas de mí- 


Maverick: Por supuesto que sí, lo que sucede es que no me recobro 
todavía del accidente. 


Helena: Es verdad, fue un horrible accidente pero no te preocupes por 
fortuna sobrevivimos yo te cuidaré mientras te restableces no tienes nada 


que temer. 

Maverick: Si querida, cuídame bien. 

Helena: Escucha, tengo que preparar la cena, no te muevas ya vengo. 
Maverick aprovecha que ella no está e intenta huir del cuarto, 

descubre una puerta secreta y através de ella sale del cuarto y termina en 
el corredor, sube las escaleras y se oculta en una habitación y allá se topa 
con Knight Sword y Johnatan Stoker. 

Knight Sword: En donde has estado. 


Maverick: No lo creerías si te lo dijera, a propósito que está haciendo mi 
maestro aquí. 


Knight Sword: ¿Tu maestro? 

Johnatan Stoker: Silencio escuho voces y provienen del piso de abajo. 
Movie Maker: Ahora que tenemos el oro deberíamos liquidarlos. 
Prometeo: Tranquilízate, todo a su tiempo. 

Movie Maker: Acaso no entiendes que los federales están encima de 
nosotros, dos de ellos están en los alrededores haciendo preguntas y si lo 
relacionan con nosotros nos encerrarán de por vida, es mejor eliminar a 


los testigos mientras podemos. 


Prometeo: Ya te dije que los tres morirán pero debe ser de la manera más 
artística posible. 


Movie Maker: El tiro de gracia es más directo y efectivo. 
Prometeo: Pero no es divertido. 
Movie Maker: A veces me pregunto porqué te saqué de ese hospital. 


Prometeo se irrita y se acerca violentamente a Movie Maker 
amenazándolo con su lanzallamas. 


Prometeo: No te atrevas a cuestionarme, mis planes siempre funcionan y 
nunca fallan, si te atreves a cuestionarme de nuevo te freiré en barbacoa 
entendido. 


Movie Maker: De acuerdo, de acuerdo solo sugerí eliminarlos ya eso 
es todo. 


Prometeo: Como te dije los tres morirán pero a su debido tiempo, quiero 
vengarme de ellos por arruinar mi reputación y por encerrarme en ese 
Hospital Psiquiátrico, pero de quién deseo vengarme más es de Sakura 
pero lo haré lentamente y sufrirá arderá en el infierno. 


Movie Maker: Lo que pienso es que está obsesionado con ella, es un 
lunático, debo tener cuidado con él o me asesinará. 


Knight Sword: Ahora sabemos quienes hurtaron el camión y quienes 
secuestraron a nuestros amigos, la pregunta ahora es ¿en donde los 
tienen encerrados?. 


Movie Maker: No es necesario caballeros, porque ustedes tres irán con 
ellos como mis prisioneros. 


Johnatan Stoker consigue escapar através de la ventana pero no Maverick 
y Knight Sword que son atrapados por Movie Maker. 


Movie Maker: Uno logró escapar, pero no importa me desharé de el 
después, en cuanto a usteden bajen. 


Knight Sword y Maverick bajan con Movie Maker que los apunta con su 
arma mientras son observados por la mujer que dice ser Helena Cruz. 


Y terminan en una habitación ubicada en el sótano y allá se topan con 
Knight Mask, Knight Scarlett y Sakura que se encuentran encadenados en 
el suelo. 

Movie Maker: Caminen. 

Knight Sword: Así es como trata a sus invitados señor Cortéz 

Movie Maker: Eso y más se merece por arruinar mi reputación y enviarme 
dos veces a la cárcel pero no soy el único que quiere revancha no es así 
Brian Brimstone. 


-Ya no uso ese nombre, pueden llamarme "Prometeo"- 


Johnatan Stoker que aparentemente había huído regresa a la mansión y 
es seguido por la misteriosa mujer vestida de novia. 


Mientras tanto en el sótano vemos a todos los agentes de D.I.E.F. 
excepto Sakura colgados del techo sobre unas brasas ardientes. 


Prometeus: Veinte minutos, solo veinte minutos de vida antes que el 
tanque libere todo su poder y le de vida a las llamas que los freiran 


como carne asada. 


Knight Sword: Lo que hará suponer que los testigos del robo han 
desaparecido. 


Movie Maker: Y supone bien todo está arreglado para desaparecer a los 
encargados de trasnportar el oro fuera quien fuera. 


Knight Mask: Aunque no esperara que fuéramos nosotros. 

Prometeo: Absolutamente, sabíamos que ustedes tres serían 

los encargados del transporte del oro gracias a nuestras fuentes, pero 
ante todo el plan seguiría su curso independientemente de quienes 
conducirían ese camión. 


Knight Scarlett: Y suponemos que usarán ese mismo camión para llevarse 
el oro. 


Movie Maker: Veo que son demasiado listos para dejarlos vivos, pero 
quisiera saber como capturamos el camión. 


Maverick: Supongo que con el viejo truco de humo y espejos crearon una 
imagen fantasmal que se asemejaba a Helena y mediante unos hornos 
especiales alimentados por el combustible de prometeo crearon esa 
ilusión. 


Prometeo: Es verdad son demasiado listos para dejarlos con vida, 
liquidémoslos. 


Knight Sword: Una cosa más, Víctor Gold les dio la información de la ruta. 
Movie Maker: Así es, pero a mejor vida después de darnos la información 
nos vimos obligados a matarlo porque amenazó con delatarnos, así que 
me hice pasar por el y fue como los engañé. 


Sakura: Malnacidos lo mataron a sangre fría. 


Prometeo: Quieta cariño, o me veré obligado a incinerarte si no cooperas 
y no podré divertirme contigo. 


Knight Sword: Una cosa más, porqué a ella no la ata como a nosotros y 
no la pone sobre las brasas. 


Movie Maker: También me he hecho esa pregunta. 


Sakura: Es obvio, está enamorado de mí y quiere convertirme en 


un trofeo viviente. 


Prometeo: Primero me divertiré contigo antes de matarte, pero será 
después de sacar el oro del territorio asi que vamos subiendo. 


Movie Maker: Bueno, aquí termina nuestro recuerdo asi que les deseo un 
feliz viaje al otro mundo adie. 


Maverick: Solo faltan cinco minutos y nos tostaremos tienen alguna idea 
de como escaparemos. 


Knight Sword: Tienes que tener mas fe amigo mió creer en los milagros. 
Prometeo: Vamos, camina, camina. 


Prometeo arrastra a Sakura de los cabellos y la lleva hasta la puerta y 
cuando va a abrir Stoker se la estrella en la cara, Sakura aprovecha y le 
da una patada a Movie Maker para que caiga sobre las escleras hasta el 
sótano donde es recibido por los otros agentes. Sakura continúa su lucha 
contra Prometeo al quien lanza al sótano donde es reprendido por los 
agentes de D.I.E.F. Mientras que Stoker lucha contra los hombres de 
Prometeo a quienes consigue vencer con ayuda de Helena. 


Mas tarde la policía llega para llevarse a Prometeo, Movie Maker y sus 
hombres y también se llevan a Helena siendo unos enfermeros los 
encargados de llevársela. 


Johnatan Stoker: Su nombre real es Rebeca Cruz y es hermana de 
Helena, luego de su muerte sufrió un colapso nervioso y fue internada en 
un Hospital Psiquiátrico de Houston hasta que escapó su familia ofreció 
una recompensa por hallarla. 


Knight Sword: Y tu como siempre apareciste para reclamarla. 


Maverick: Pobre muchacha, no soportó la muerte de su hermana y para 
no perderla la trajo a la vida convirtiéndose en ella. 


Johnatan Stoker: Bueno finalmente la hallé, debo irme y reclamar la 
recompensa nos vemos ah y no le digan a Knight Mask y a los otros que 
intervine en esta aventura para ayudarlos. 


Maverick: Y porqué no. 


Johnatan Stoker: Nos es apropiado en este momento, además el y yo 
tenemos nuestras diferencias nos vemos. 


Y se va. 


Maverick: Bueno parece que no hubo fantasmas después de todo, parece 
que la memoria la dejó Rebeca a pesar de que estaba loca quería 
ayudarnos crees que se recupere. 


Knight Sword: Donde hay fe hay esperanza muchacho y tu deberías 
tenerla si quieres encontrar a tu madre algún día. 


FIN 


Capítulo 12 


CAPITULO XI 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LA CASA VIVIENTE 

Nos encontramos en la oficina de asuntos peligrosos y vemos a Knight 
Mask tener una sesión de entrenamiento con Sakura Hiroshi teniendo a 
Knight Scarlett y a Maverick como espectadores. 

Knight Mask: Veo que has entrenado por poco y ese codazo me da en el 
rostro. 

Sakura: Ah sí y que otras cosas has notado. 

Knight Mask: Bueno, una cosa que he notado es que descuidas tu 
defensa. 

Y con una llave la arroja al suelo. 

Knight Mask: Lo siento creí que. 

Sakura: Caíste. 

Y le hace una llave de Judo. 

Sakura: Eres muy ingenuo, ese es tu punto débil. 

Knight Mask: Tal vez con una linda señorita o una bruja disfrazada. 
Sakura: ¡Qué dijiste! 

Y Sakura pierde el juicio y empieza a infligir demasiada fuerza a la llave 
provocando que Knight Mask sienta mucho dolor en su brazo izquierdo. 
Knight Mask: De acuerdo, me rindo y lo siento pero ya déjame empaz me 
duele. 

Knight Scarlett: Estos dos sin duda parecen un matrimonio. 

Maverick: Y espero que sea así. 

Knight Scarlett: Que quisiste decir con eso. 

Maverick: Nada me retiro tengo cosas que hacer. 

Entonces reciben una llamada de Klaw desde la agencia. 

Knight Scarlett: Oficina de asuntos peligrosos. 

-Habla Klaw, pásame a Knight Mask- 

Knight Mask: Si Comandante que desea. 

Comandante Klaw: Knight Mask, necesito que tu y tu equipo se dirijan a 
Overlord, Belladona desapareció en ese distrito y no he sabido nada de 
ella. 

Knight Mask: De inmediato, chicos vamos a rescatar a Belladona fue vista 
por última vez en Overlord. 

Sakura: Belladona te refieres a esa muchacha que ha colaborado con 
ustedes algunas veces, no la conozco personalmente pero he oído hablar 
de ella cómo es. 

Knight Mask: Te lo explicaré en el camino tenemos que irnos ahora. 
Llegan a Overlord a un hotel de mala muerte donde Belladona 

se hospedaba haciéndose pasar por otra persona. 

Knight Mask: De acuerdo al Comandante, Belladona tenía ordenes de 
atrapar a un mensajero que trabajaba para un jefe local de la Mafia que 
tenía vínculos con el nuevo Mente Maestra, se suponía que debía 
comunicarse apenas se instalara en este hotel pero, no ha sabido nada de 


ella desde anoche. 

Sakura: Creen que el enemigo la atrapó. 

Knight Scarlett: Oye espera quién eres tú. 

El curioso es atrapado por Maverick antes de que bajara las escaleras. 
-Está bien, está bien me rindo pero suéltame- 

Maverick: De acuerdo camina. 

Knight Mask: Pero si es, Rats el Soplón que hace el informante mas 
miserable del bajo mundo. 

Rats el Soplón: No se de que están hablando. 

Knight Mask: Vamos Rats no estarías en este hotel miserable a menos que 


sepas algo y si no me lo dices me veré obligado a romperte un 

dedo quieres eso. 

Rats el Soplón: De acuerdo de acuerdo pero la información no será gratis 
si sabes a lo que me refiero. 

Sakura se irrita lo acorrala en una pared y empieza a amenazarlo con un 
cuchillo. 

Sakura: Habla o te degollo. 

Rats el Soplón: De acuerdo sólo era una broma tu novia no tiene que 
tomarlo enserio. 

-No somos novios- dicen Knight Mask y Sakura al unísono. 

Rats el Soplón: De acuerdo se los diré, según lo que se su 

amiga Belladona debía reunirse con un informante que usa el nombre de 
Sticks y supuestamente el le informaría todo acerca del nuevo Mente 
Maestra pero fue acribillado antes de que la reunión se efectuara no se 
quién lo asesinó: se cubrió con una gabardina y usaba una máscara de 
gas en la cara. 

Knight Mask: ¡Un Sonámbulo! eso significa que: El Espantapájaros la 
secuestró. 

Maverick: Pero no se supone que murió en ese parque de diversiones 
abandonado. 

Knight Scarlett: Pero su cuerpo nunca fue encontrado. 

Knight Mask: Bien de acuerdo a la pista que Rats me dió este el lugar 
donde El Espantapájaros tiene retenida a Belladona, debemos tener 
cuidado con los trucos y trampas que nos esperan: El Espantapájaros es 
un sujeto impredecible si nos descuidamos nos liquidará. 

En ese preciso momento una pared cae repentinamente separando a 
Knight Mask del resto de sus amigos ahora separados se verán obligados 
a continuar juntos enfrentando los peligros en la casa embrujada. 
Sakura: Debemos encontrar una forma de llegar a Knight Mask. 
Maverick: Y a Belladona. 

Knight Scarlett: Tal vez si subimos al segundo piso encontremos una 
respuesta. 

Knight Mask: Hola, hay alguien aquí. 

Y repentinamente Knight Mask es succionado a otra habitación donde se 
topa con El Espantapájaros. 

-Bienvenido a la "Casa Embrujada" Knight Mask, espero que no te hayas 
olvidado de tu viejo amigo: El Espantapájaros- 


Knight Mask: Y cómo no de solo recordarte me dan ganas de llorar. 

El Espantapájaros le dispara un rayo de energía directo de sus manos 
noquendo a nuestro héroe dejándolo en el suelo. 

El Espantapájaros: Arruinaste mi plan de controlar al mundo. 

Knight Mask: Para decirlo de otra manera: Arruiné tu plan de crear un 
apocalipsis zombi. 

El Espantapájaros: Sigues con esa actitud que tanto me molesta, pero tu 
amigos la pagarán caro. 

Knight Mask: A que te refieres. 

El Espantapájaros: Sonámbulo, la cámara 5. 

Knight Mask: Pero si son mis amigos, en donde se encuentran ahora. 

El Espantapájaros: Estaban recorriendo el corredor del segundo 

piso, hasta que mis hombres los atacaron muy pronto se llevarán una 
Sakura le propina una patada, un codazo y un puñetazo frontal a tres 
sonámbulos, Knight Scarlett utiliza su técnica de látigos contra cinco 
sonámbulos mientras que Maverick usa su técnica de clones de sombra 
para vencer al resto. 

Sakura: Que hacemos ahora. 

Knight Scarlett: Probablemente en una de estas puertas esté Knight Mask 
y Belladona. 

Maverick: Hay que revisarlas una a una, no tenemos otra opción. 

El Espantapájaros: Activen el tornado. 

Los Sonámbulos activan el tornado y arrastran a Sakura, Knight Scarlett 
y Maverick a diferentes habitaciones quedando atrapados en ellas. 
Knight Mask: Que hiciste con mis amigos. 

El Espantapájaros: Muy pronto experimentarán en carne propia sus peores 


temores y tu no podrás hacer nada ya que me encargaré de tí 
personalmente. 

Sakura: Pero ¿en donde estoy? y porqué estoy atada a estas cadenas. 
Prometeo: Bienvenida a la barbacoa Sakura, he esperado este 

momento con ansias. 

Sakura: ¿Prometeo? pero que haces. 

Y Prometeo le lanza una ráfaga de fuego a Sakura que quema todo su 
cuerpo. 

Knight Scarlett se encuentra rodeado de enemigos en otra habitación 
Knight Scarlett: El Sombrerero, Shockmaster, Aullido, Deportista, los 
acabaré a todos con mis látigos. 

pero los villanos que aparecieron ante el se convirtieron en lodo 

Knight Scarlett: Pero que ocurre, y esa luz en el horizonte. 

-Enrique soy yo- 

Knight Scarlett: No no puedes ser tu Diego, no tu no eres Diego, eres una 
ilusión sólo eso. 

Y le lanza su látigo, pero bloquea su ataque y le lanza el látigo directo a él 


atántolo con sus propios látigos. 
-Enrique porqué me abandonaste- 


Knight Scarlett: No es cierto. 

Maverick: Mamá eres tú. 

-Ven hijo mío, alcánzame si puedes- 

Maverick: Mamá no me dejes. 

Y Maverick cae en un agujero, y difícilmente se sostiene en una orilla 
para evitar caer al fondo. 

Knight Mask: Malnacido, no te saldrás con la tuya. 

Y El Espantapájaros le lanza otro rayo de energía que lo aturde otra vez. 
El Espantapájaros: Y que piensas hacer, acepta que te derroté a tí y a 
tu equipo y ahora muere. 

Comepecados: Te equivocas. 

El Espantapájaros: ¿Qué? 

Knight Mask: Quién eres tú. 

El Comepecados: Llámame el Comepecados y digamos que soy el 
responsable de sacarte de este predicamento. 

El Espantapájaros: No sé quién éres, pero ninguno de los dos escapará. 
El Comepecados: ¿Seguro?, sombra expándete. 

Y su sombra se expande en todo el cuarto dejando sólo oscuridad y para 
cuando se retiran los dos ya han desaparecido. 

El Espantapájaros: No importa a donde vayan, sólo han prolongado lo 
inevitable. 

El Comepecados y Knight Mask llegan al corredor de las habitaciones 
donde tienen atrapados al resto de sus amigos. 

El Comepecados: Bueno, ya llegamos. 

Knight Mask: Pero si este es el corredor donde se encontraban 

El Comepecados: Tus amigos. 

Knight Mask: Pero, no puedo abrir ninguna puerta. 

El Comepecados: Apártate. 

Y el Comepecados extiende la palma de su mano y de ella explusa una 
masa de energía y con ella abre la puerta. 

El Comepecados: Pasa, al otro lado se encuentra tu dama en apuros. 
Knight Mask: Que quisiste decir con eso. 

El Comepecados: Sólo recuerda, es una ilusión. La puerta se cierra y las 
luces se prenden. 

Y aparece Sakura colgada con cadenas ardiendo en las llamas, frente a 
prometeo. 

Knight Mask: Sakura, eres tú. 

Sakura: Knight Mask sálvame las llamas me estoy quemando. 

Knight Mask: Voy a salvarte. 

Prometeo: Primero tendrás que pasar sobre mi cadáver. 

Knight Mask recuerda lo que dijo el Comepecados que era una ilusión. 
Knight Mask: No podrás hacerme daño, porque se que eres una ilusión. 
Sakura: De que estás hablando. 

Prometeo: Sí de que hablas, que no soy real eso es lo que quieres decirme 


en ese caso te daré una prueba. 
Sakura: Knight Mask, defiéndete. 
Knight Mask: No te preocupes, ya lo verás. 


Y prometeo lo rodea con sus llamas, pero no le hacen daño confirmando 
que era una ilusión. 

Knight Mask: Vete de aquí fantasma, ya no espantes más. Y Prometeo 
desaparece, pero no las llamas. 

Knight Mask: Escucha Sakura, las llamas que te rodean son solo una 
ilusión no son reales. 

Sakura: No puedo, siento que me quema la piel. Pierdo fuerza. 

Knight Mask: Sakura, escucha mi voz y recuerda esta frase "no es real", 
"solo está en tu mente". "Tu puedes controlar tu mente”. 

Sakura gana fuerzas de flaqueza y logra desaparecer las llamas de 

su mente. Sakura sonríe y posteriormente se desmaya y cae en las manos 


de Knight Mask quién la saca de la habitación. El Comepecados rescata a 
Knight Scarlett que se encontraba enrrollado con sus propios látigos. 
Knight Scarlett: Quién eres tú. 

-Puedes llamarme: "El Comepecados"- 

Knight Scarlett: Quién quiera que seas te agradezco por rescatarme. 

El Comepecados: Vamos, tenemos que rescatar a los otros. 

Maverick: Alguien ayúdeme, por favor. 

Knight Mask: Es sólo una ilusión, no caerás al fondo te lo aseguro confía 
en mí. 

Maverick: Pero. 

Sakura: Confía en Knight Mask, confíe en él y me liberó de mi miedo al 
fuego puede hacer lo mismo contigo. 

Maverick: ¡Madre! 

Y Maverick se suelta y es agarrado por Knight Mask y Sakura Hiroshi. Al 
final todos se reúnen en el corredor principal. 

Knight Mask: Les presento al Comepecados, él me ayudó a rescatarlos. 
El Comepecados: No hay tiempo que perder, debemos rescatar 

a Belladona. 

Maverick: Y cómo piensas hacerlo. 

Y el Comepecados vuelve a concentrar energía en la palma de sus manos 
y la usa para encontrar a Belladona. 

El Comepecados: Está en esa habitación, todos debemos entrar a 
rescatarla. 

El Espantapájaros: Lo siento, pero no puedo permitir que alejen 

mi alimento de mí. 

Sakura: Que quiso decir con eso. 

Knight Scarlett: Acaso no lo recuerdas Knight Mask, El Espantapájaros se 
alimenta de la energía vital de los seres vivos y los termina transformando 


en zombis, lo sé porque se encuentra en el volumen I capítulo siete de 
nuestra serie. 

Knight Mask: Es verdad lo había olvidado. 

El Comepecados: Yo me encargaré de rescatarla y ustedes deténganlo. 
-Entendido- 

Dicen todos al unísono. 

El Comepecados entra a la habitación y encuentra a una 


desconsolada Belladona llorando frente a la tumba de su madre. 
Belladona: Yo debí estar ahí de lo contrario mi madre estaría viva. 

-Es verdad hija, estaría viva. ahora arrepientete de tus pecados- 

Y el fantasma le entrega una pistola a Belladona para que se suicide. 

El Comepecados: No lo hagas. 

Belladona: Es mi culpa debí saber que ese asesino quería mi vida y no la 
de mi madre debí estar ahí. 

El Comepecados: Eras solo una niña es natural que no pudieras hacer 
nada por ella, no te culpes por algo que ya pasó. En cuanto a tí fantasma 
vete de aquí. Belladona estas bien. 

Belladona: Comepecados, ¿que haces aquí? ¿que hago aquí? 

El Comepecados: Eso no importa, vámonos de aquí. 

Knight Mask, Sakura y Knight Scarlett continúan su lucha contra El 
Espantapájaros que al ver que está a punto de perder saca su as bajo la 
manga. 

Knight Mask: Ríndete Espantapájaros no tienes salida. 

El Espantapájaros: Eso es lo que tu crees, por si no lo sospechabas tengo 
un último recurso que me garantizará la victoria. 

Knight Mask: No no puede ser es Christine. 

El Espantapájaros: Así es es tu amada Christine, yo la traje a la vida, pero 


también puedo quitársela si me entregas tu vida a cambio la dejaré ir que 
dices. 

Sakura: No le hagas caso, sólo es una ilusión. 

El Espantapájaros: Que me dices hacemos el trato. 

Knight Mask se acerca lentamente al Espantapájaros y luego se voltea 
para entonces Comepecados y Belladona han regresado al corredor. 
Knight Mask: Amigos, fue un placer conocerlos. 

Sakura: A que te refieres con eso dímelo. 

Knight Mask le da un golpe en el abdomen a Sakura dejándola 
inconsciente y decide luchar sólo por la persona que cree que es 
Christine. 

Knight Mask: Knight Scarlett, Maverick sáquenla de aquí. 

Knight Scarlett: Estás seguro. 

Knight Mask: Debo comprobar si es ella en realidad. 

El Espantapájaros: Veo que tomaste una decisión, eres un estúpido 
ataquen Sonámbulos destrúyanlos a todos. 

El Comepecados: Belladona sal de aquí. 

Belladona: Pero Jack, que pretendes hacer. 

El Comepecados: Que piensas que hago, ayudo a un amigo. 
Belladona: Pero. 

Y El Comepecados la besa y luego usa sus poderes para sacarla a ella y 
alos demás de la casa del Espantapájaros. 

Knight Mask: Porqué no te fuiste con los demás. 

El Comepecados: Y perderme la diversión, vamos a luchar. 

Y ambos combates a los Sonámbulos, pero son demasiados y parece 
que van a perder. 

El Espantapájaros: Ríndanse héroes, no pueden ganar. 


Christine: Eso es lo que tu crees. 

El Espantapájaros: Qué haces. 

Knight Mask: Pero Christine. 

Christine: Como en los viejos tiempos amor. 

Knight Mask: Entiendo. 

El Comepecados: Acaso, en verdad no es. 

Y los tres luchan valiéntemente y consiguen vencer a los Sonámbulos. 

El Espantapájaros: Los tres pelearon bien, pero quien ganó esta pelea soy 
yO. 

Knight Mask: A que te refieres. 

Christine: Observen, se está poniendo más y más rojo. 

El Comepecados: No lo puedo creer, va a explotar. 

Knight Mask: Y el impacto destruirá media ciudad, a menos que hagamos 
algo. 

El Comepecados: Yo lo haré. 

Knight Mask: Que quisiste decir con eso. 

Y se teletransporta a donde está El Espantapájaros. 

El Espantapájaros: Que estás haciendo. 

El Comepecados: Creí que el amo del miedo no experimentaba el terror. 
Knight Mask: Que pretendes hacer. 

El Comepecados: Lo que tu pretendíass hacer, ser un héroe soy el único 
con el poder para detener a este monstruo. 

Y detrás de él se abre un agujero. 

El Espantapájaros: No, que pretendes hacer. 

El Comepecados: Vamos a dar un paseo los dos a la "nada". 

El Espantapájaros: Acaso estás loco, si vamos allá y exploto nosotros dos. 


El Comepecados: Lo sé, es el equivalente a nunca haber nacido pero 

estoy preparado y tú que me dices. 

En ese preciso momento se les une Christine que se separa de 

Knight Mask. 

Knight Mask: Christine no. 

Christine: Lo siento querido Knight Mask, pero es la única forma me 
agradó volver a verte. 

Knight Mask: Christineeeeeeeeeeeeeees, Comepecadoossssssssssssssss. Y 


Knight Mask es expulsado de la mansión a través de un agujero, mientras 
que El Comepecados y Christine desaparecen al mismo tiempo que son 
absorbidos por el agujero. 

Knight Mask aparece repentinamente ante sus amigos y ven como la 
"Casa Embrujada" poco a poco es succionada por el agujero creado por El 
Comepecados. 

Sakura: Knight Mask, estas bien me alegra. 

Knight Scarlett: Que ocurrió con El Comepecados. 

Maverick: Y con ¿Christine? 

Knight Mask: Ambos sacrificaron sus vidas fueron absorbidos por el 
agujero junto al Espantapájaros. 

Belladona: Dios no puede ser que haya muerto, no es posible no mi Jack, 


Jack vuelve debí decirle que lo amaba que me gustaba. 

Enigma: No no ha muerto, muy pronto volverá y sobre todo para "La 
Noche más Oscura" pero mi interés se centra en ese joven enmascarado 
llamado Knight Scarlett. 

Mientras tanto al otro lado de la ciudad, Halloween recibe una llamada y el 


contesta 

Halloween: Habla Halloween, así que falló eso me pasa por confiar en 
mercenarios pero no importa no arruinará nuestros planes y el asesino 
que contrataron. 

Gran Dragón: Por eso no se preocupe, llegará en pocos días al país y se 
encargará de liquidar a todos los agentes de D.I.E.F. 

Halloween: Entendido, entonces cumpliré mi parte del plan, mis asociados 


y yo nos encargaremos de acabar con esa agencia para que no vuelva a 
interferir en nuestros planes, entonces quedamos así. 

Gran Dragón: Sí estamos en contacto, de acuerdo este es el plan el 
nombre de la asesina es Natasha Salmacis pero usa el nombre de 
Salamandra Asesina, llegará a Nueva Texas en dos semanas y ustdes 
deben contactarse con ella, como se reunirán con Checkmate la mano 
derecha de Halloween deberán ser vistos por los agentes de D.I.E.F. Los 
provocarán para que los persigan y la asesina se encargará del resto pero 
quiero que provoquen a Sakura Hiroshi no sólo porque nos traicionó sino 
porque es una amenaza para nuestro plan entendieron. 

Soryu: Si señor. 

Hiryu: No se preocupe Gran Dragón, nos encargaremos de que su plan se 
efectúe según sus especificaciones. 

Soryu: Ahora mismo partiremos a Nueva Texas para la reunión. 

Gran Dragón: Espero su reporte. 

Widowmaker: No confías en esos dos. 

Gran Dragón: No es eso, son excelentes asesinos, pero son muy 
impulsivos y me preocupa que no sigan mis órdenes al pie de la letra. 
Widowmaker: Y quiere que los siga. 

Gran Dragón: No, en caso de que el plan falle tu te encargarás de 
eliminarla. 

Widowmaker: Entendido Gran Dragón. 

De vuelta en la oficina de asuntos peligrosos. 

Sakura: Logramos tranquilizarla, así que no te preocupes, que te pasa. 
Knight Mask: No sé porqué se sacrificaron, a penas conocía 

al Comepecados y Christine sólo era una ilusión aún así. 

Sakura: Si dieron su vida por nosotros, y eso es lo que importa porque es 
real para mí. 

FIN 


Capítulo 13 


CAPITULO XII 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL TRIBUNAL DEL INFIERNO 

En un callejón oscuro en Mitter City encontramos a alguien que está 
siendo golpeado se trata de Cycroc uno de los Ejecutores una pandilla 
donde todos sus intregantes están equipados con prótesis cibernéticas que 
ayudan a mejorar sus habilidades pero ¿Quién lo ataca? 

Cycroc: Malnacida no se quién éres, pero no te saldrás con la tuya. 


-Oh pero ya me salí con la mía- 


Dice la enmascarada que apunta a Cycroc con un arma hasta que es 
atacada por Drillman. 


Cycroc: Buen trabajo Drillman, ahora me desharé de esta perra y un 
disparo de mi arma será suficiente. 


-Realmente crees eso- 

Cycroc: ¿Qué?., 

La misteriosa mujer le aplica una llave de Judo por detrás a Drillman y cae 
encima de Cycroc que accidentalmente dispara su arma sobre un bloque 
que cae sobre ambos. 

-Veo que te gané- 

Cycroc: Si crees que voy a rogarte te equivocas. 

-No espero eso, sólo espero que desaparezcas- 

Cycroc: Quién demonios eres. 


-Soy el terror de los criminales puedes llamarme: "Widowmaker" 


Con su arma que parece una pistola dispara un rayo directo a Cycroc y 
a Drillman aparentemente "acabando con ellos". 


Al mismo tiempo, todos los agentes de D.I.E.F.(Knight Sword, Belladona, 
Maverick y El Comepecados) se reúnen en un almacén abandonado 


citados por un "hombre misterioso". 
Maverick: Tienes idea de quién nos citó Knight Sword. 


Knight Sword: En absoluto, pero quien quiera que sea desea unir fuerzas 
con nosotros. 


Belladona: Pero quién y porqué. 

El Comepecados: No lo sé pero presiento que lo conoceremos pronto. 
Belladona: Oigan eso es un sobre de papel. 

El Comepecados: Y está suspendida del techo. 

Maverick: Lo bajaré con mi daga. 

Belladona agarra y abre el sobre que contiene una nota. 


"Si quieren ser mis aliados vengan al callejón cerca a Overlord de lo 
contrario absténganse y no interfieran en mi camino: Widowmaker". 


Knight Sword: Widowmaker, quién es. 
Belladona: No lo sé, jamás oí de ella. 
El Compecados: Yo he oído de ella. 


Maverick: Y yo también y si es quien creo que es lo mejor es ir allá y 
averiguar que es lo que pretende. 


Mientras tanto en un hotel de mala muerte dos de los ocho Ejecutores se 
esconden de Widowmaker. 


Martimano: Es imposible, pero como una sola mujer pudo derrotarnos 
explícanos. 


Mandíbulas: Tranquilícese jefe ya pensare en algo. 

Martimano: Y desde cuando piensas dientes de lata: Todos los Ejecutores 
(Cycroc, Cybull, Hammerhead, Jigsaw y Drillman) fueron derrotados por 

esa extraña mujer y dónde está Cangrejo le dije que consiguiera algo de 

comer. 


Mandíbulas: Mire jefe, está saliendo por la tele. 


Martimano: Qué dijiste. 

-En otras noticias: Cangrejo, uno de los Ejecutores corría por el tren 
subterráneo de la ciudad espantando a los transeúntes hasta que es 
sorprendido por la misteriosa vigilante Widowmaker que con su pistola 
lo hace desaparecer a la vista de todos- 

Apagan la televisión y el impacto de la escena los deja abrumados. 
Martimano: No puede ser. 

Martimano: Qué dijiste. 

Mandíbulas: No quiero desaparecer también me voy. 


Martimano: Oye no me abandones. 


Fue cuando la puerta de la habitación explotó en mil pedazos y ella 
apareció con su extraña arma que fulmina a todos. 


Abbahhhhhhhhhhhh, ambos dan un grito antes de desaparecer. 


Los agentes de D.I.E.F. llegan a Overload y escuchan los gritos y se 
dirigen al hotel y allí se topan con la misteriosa Widowmaker. 


Knight Sword: Así que tu eres la misteriosa vigilante que se hace 
llamar Widowmaker. 


Widowmaker: Así es y he venido a hacer justicia, siendo una fuerza más 
efectiva que ustedes los llamados agentes de la ley. 


Maverick y Belladona aparecen y Maverick interviene. 


Maverick: Un momento quiero decir algo: Eres la Widowmaker que conocí 
antes y otra cosa eres mi ma. 


Pero El Comepecados interrumpe y trata de abrir caminos de diálogos 
entre ambas partes. 


El Comepecados: Amigos, he mantenido esto en secreto pero les presento 
a su nueva compañera Widowmaker. 


Widowmaker: No necesito a unos perdedores de compañeros, son 
demasiádo débiles con los criminales y por eso escapan de Ravenwood o 


de Blackhills en sólo unos cuantos días acabé con los Ejecutores. 

Knight Sword: No eres una vigilante, eres una ajusticiadora que actúa 
como: Juez, Jurado y Verdugo y es necesario que te detengamos antes de 
que hagas daño a alguien. 


El Comepecados: Un momento, me temo que comenzamos con el pie 
izquierdo. 


Widowmaker: No creo que tengas la razón, es hora de saber en que lado 
están: O están a favor mío o en mi contra. 


Knight Sword: Creo que no hay nada que discutir debemos detenerla. 


Widowmaker: Atrévanse y morirán, no se atrevan a acercarse o usaré 
esta arma para desaparecerlos como hice con esos criminales. 


Belladona: Un momento, no somos enemigos. Todos estamos del mismo 
lado; porqué no dialogamos y llegamos a un acuerdo. 


Sin que nadie se dé cuenta Maverick se acerca a Widowmaker e intenta 
quitarle su arma el arma se dispara y todos son fulminados. 


Knight Sword abre los ojos y se encuentra en un corredor al parecer 
dentro de un castillo y al recuperar la conciencia descubre una 
desagradable escena. 


Knight Sword: No es posible, pero si son los Ejecutores. 


Belladona: (Martimano, Hammerhead, Jigsaw, Cybull, Cycorc, Mandíbulas, 
Drillman y Cangrejo) están todos. 


Maverick: Pero que es este lugar, es un castillo. 
El Comepecados: No sólo es un castillo estamos en otra dimensión. 


Widowmaker: Tontos, escogí este lugar para mantener a esos 
criminales retenidos pero todo se hechó a perder. 


Knight Sword: Ahora lo entiendo, esa pistola en realidad abría un agujero 
a otra dimensión. 


Maverick: Y eran enviados a este castillo a través de un portal. 


Belladona: Pero la pregunta es: ¿de quién es este castillo? y ¿en 
dónde estamos?. 


El Comepecados: Estamos en la Zona de ls Tinieblas. 

Maverick: La Zona de las Tinieblas, que es eso. 

Knight Sword: Lo escuché de los sacerdotes de la orden que me 
entrenaron, es una dimensión creada a partir de los sentimientos 
negativos de todos los seres vivos que habitan el universo y 

está habitados por toda clase de criaturas malignas y tiene el poder de 
corromper los corazones puros. 


Belladona: Ahora los trajo aquí porque ellos tienen el corazón lleno de 
maldad y a ellos no los afecta. 


Maverick: Pero a nosotros sí porque somos los buenos, debemos irnos. 


El Comepecados: No se preocupen mientras estén a mi lado 
las emanaciones de energía negativa no los afectará. 


Knight Sword: En mi caso es igual, los talismanes que uso crean un 
escudo que nos protegerá de la energía negativa de este lugar. 


-Jumjumujumujum, me temo que nuestro trato ha terminado por lo tanto 
liberaré a los prisioneros- 


El Comepecados: Widowmaker, porqué haces esto no te entrené para que 
actuaras de esa forma tan altanera. 


Knight Sword: Si esto no es justicia es sadismo te detendremos. 
Widowmaker: ¡Shhhhhhhhhhhhhhhhhhh! silencio él está aquí. 
Knight Sword: De quién hablas, un momento no hablarás de. 


-Me temo que mi trato contigo terminó, por lo tanto todos los prisioneros 
que atrapaste los liberaré- 


Y los prisioneros enjaulados salen uno a uno de sus celdas. Y empiezan a 
rodear a los Vigilantes. 


Martinamo: Vaya vaya muchachos que les parece, una oportunidad de oro 
para acabar con ellos y fuera del camino la ciudad será nuestra. 


Mandíbulas: Sí jefe y esta es la oportunidad que esperábamos para 
vengarnos de ellos. 


Y empiezan a rodearlos poco a poco. 


Widowmaker: En vez de discutir, porqué no empezamos a pelear. 
Knight Sword: No hay otra alternativa verdad. 
Y comienzan a luchar. 


Knight Sword lucha contra Martimano al que consigue derrotar fácilmente 
pese a que lo ataca con su brazo mecánico, Maverick vence fácilmente a 
Cybull con su técnica clones de sombra que se encargan de derribarlo tras 
propinarle varias patadas y golpes, Belladona con su técnica: Huracán 
espinoso manda a volar por los aires a Cycroc y Drillman que caen encima 
de Hammerhead que luchaba junto a Cangrejo contra el Comepecados 
que usando sus poderes los vence, mientras que Hammerhead es vencido 
porque sus compañeros caen encima de él. Widowmaker lucha contra 
Mandíbulas y Jigsaw: Consigue deshacerse del primero quien se estrella 
con una pared y del segundo con dificultad pero termina gravemente 
herida, Mandíbulas aprovecha e intenta atacarla, pero Maverick la 
defiende y consigue derrotarlo. 


Maverick: Te encuentras bien. 
Widowmaker: Me encuentro bien gracias. 


-Jumjumjumjumjumjumujm, debo admitir que me divirtieron y por eso les 
perdonaré la vida, ahora váyanse de mi reino si no quieren que me 
arrepienta y poof como llegaron todos lo que se encontraban en el castillo 
desaparecienron- 


-Porqué los dejaste ir Devon, esto no le agradará al amo- 


Devon: Tranquilo Dragon Horse, todo forma parte del plan, de todas 
maneras los quiere vivos ya que tarde o temprano se convertirán en su 
alimento. Hemos esperado durante siglos el resurgimiento de nuestro amo 
esperar un poco más no hará la diferencia. 


De vuelta en la tierra, los Ejecutores son entregados a las autoridades y 
enviados a la cárcel mientras nuestros héroes discuten entre sí por lo 
acontecido. 


Knight Sword: Eres una lunática lo sabías deberia encerrarte junto a esos 
individuos eres demasiado peligrosa para tu propio bien. 


Pero Widowmaker no le hace caso y solo se limita a limpiarse la cera de 
sus oídos. 


Widowmaker: Pero para que te alarmas si salimos bien no es suficiente. 


Knight Sword: Eres una. 
Maverick: Tranquilo Knight Sword. 
Knight Sword: Pero. 


El Comepecados: De acuerdo, es hora de acabar con la farsa que dices 
pasaron la prueba. 


Belladona: A que te refieres con prueba y que quisiste decir con farsa. 


Widowmaker: Si quieren saberlo solo síganme tenemos trabajo que 
hacer vamos. 


Knight Sword: Te juro que si la atrapo yo. 

Maverick: Porqué no te relajas, tal vez sea bueno seguirla no lo crees. 
Knight Sword: De acuerdo pero. 

Widowmaker: Oigan tortugas van a venir conmigo o no. 

Knight Mask: Se me acabó la paciencia voy a ir tras ella. 


Y los demás se ríen mientras siguen a su extraña aliada a una nueva 
aventura 


FIN 


Capítulo 14 


EPILOGO 

CAPITULO XIII 

HOY PRESENTAMOS 

NOCHE LLUVIOSA 

Seis meses antes 

10:00 PM 

Oficina de Asuntos peligrosos 

Klaw: Que quieres decir con que eso es todo. 


Knight Scarlett: Como lo escuchaste, eso es todo; no pienso volver ya no 
sirvo para este trabajo. 


Klaw: Entonces ¿eso es todo? un susto y todo terminó. 


Knight Scarlett: No lo entiendes, si estuvieras en mi lugar darías un paso 
al costado. 


Klaw: Te equivocas, buscaría un método para resolver el problema y no 
pensaría en huír. 


Knight Scarlett: Huír, te equivovas no estoy huyendo, estoy renunciando. 
Y le lanza en la cara su licencia que lo acredita como agente de la ley. 


Klaw: Estás consciente que si te desafilias de la agencia es el 
equivalente a convertirte en fugitivo de la ley. 


Knight Scarlett: Lo sé y la verdad me importa un bledo. 

Klaw: Que le digo a Knight Mask si despierta. 

Knight Scarlett: Solo dile que no me busque más y gracias por todo. El 
Caballero Escarlata ha muerto, de ahora en adelante soy Enrique 


García Huerta un hombre común y corriente. 


-Así que ese es el famoso Caballero Escarlata, bien tendré que 
encargarme de regresarlo al verdadero sendero- 


Johnatan Stoker: Y piensas continuar con el plan. 


Klaw: No tenemos otra opción, si no recuperamos esas joyas puede 
desencadenar un incidente internacional, y desencadenaría una guerra y si 
mis sospechas son ciertas hay un pájaro de otún dentro del juego y es 
imperativo recuperarlo también antes de que caiga en manos 
equivocadas. 


Johnatan Stoker: El problema no es la operación, si no lo que él está 
pensando. 


Klaw: Eso no me preocupa, aunque no lo creas: es tan duro como el acero 
y frío como el hielo. 


Johnatan Stoker: Y Renegado participará en esta operación. 


Klaw: Por supuesto, pero no te preocupes todo está fríamente calculado 
para que se vea como una casualidad. 


Johnatan Stoker: No me gusta engañarlo, además desde aquella vez me 
odia y se que cuando despierte no sentirá agrado por verme otra vez lo 
sé. 


Klaw: No te preocupes, se que los harás bien, me retiro regresaré mas 
tarde cuando la misión haya terminado. 


Johnatan Stoker: Comandante antes que se retire quisiera saber porqué 
confió en mí para llevar a cabo esta operación. 


Klaw: Sencillo, porque es tu responsabilidad, después de todo Maverick 
que es tu discípulo cayó fácilmente en el engaño de Salamandra Asesina y 
como agente de Zodiaco es tu deber respaldarlo como el nuevo Piscis. 
Alguna interrogante más que tengas. 

Johnatan Stoker: No todo está claro. 

Klaw: En ese caso me retiro. 

Klaw entra en un auto y se aleja de la oficina con rumbo desconocido. 


11:00 PM 


El auto en el que se traslada Klaw llega a un callejón y en él se encuentra 
un hombre misterioso que se identifica como "Enigma" 


Comandante Klaw: Cuanto tiempo sin vernos "Chimichagua te envió". 


Enigma: Y como lo adivinaste. 


Comandante Klaw: Es evidente, cambiando de tema todo va de acuerdo al 
plan sólo que falta una pieza en el rompecabezas. 


Enigma: Te refieres a Knight Scarlett, no te preocupes yo me encargaré 
de él. 


Comandnate Klaw: Confío en tí y a propósito ¿quién es ella?. 


Enigma: Forma parte de mi plan para enderezar el camino de Enrique 
además "es necesario que alguien tome el relevo y la traje para ello”. 


11:30 PM 

De vuelta con el Renegado y Stoker. 

Renegado: Entonces continúamos con el plan. 

Johnatan Stoker: No tenemos otra alternaviva tenemos que ir a Blackhills 
y trasladar al prisionero a un lugar seguro ya que es el único testigo que 
tenemos para aclarar los casos de corrupción, filtración y robo de 
información . 

11:45 PM 

Klaw regresa a la Oficina de Asuntos Peligrosos y allí se encuentra con 
Knight Mask que termina recién su misión en la embajada de Drakovia y 
tienen una fuerte discusión en medio de una tormentosa lluvia. 


Teodoro Klaw: Nos Volvemos a ver, te encuentras bien. 


Knigh Mask: Sigues siendo el mismo cínico de siempre; la pregunta es: 
¿Que es lo que estás tramando?. 


Comandante Klaw: Porque piensas que estoy tramando algo. 


Knight Mask: Porque siempres están planeando algo a nuestras espaldas y 
algun día descubriré lo que realmente planeas. 


Comandante Klaw: En fin, cambiando de tema te tengo una misión para tí 
recibí un mensaje del Comisionado Dayton debes reunirte con él en el 
parque Liberty ahora. 

Knight Mask: Y tu que harás. 


Comandante Klaw: Yo me quedaré aquí, tengo una cita y la reunión se 


hará aquí. 


Knight Mask intenta protestar pero luego reflexiona y se da cuenta de lo 
que realmente Klaw quiso decir. 


Knight Mask: Espero que salgas con bien de esa reunión. 
Comandante Klaw: Igualmente de la tuya. 
Knight Mask se va y deja a Klaw solo. Más tarde esa Noche. 


Klaw sigue esperando dormido y sentado en la oficina oye que la puerta 
se abre y ve a alguien entrar. 


Comantande Klaw: Llegas tarde, estaba cansado de esperar. 


Jimmy Rembrant: Lo siento Comandante, pero estaba ocupado con unos 
papeles de la oficina que debía firmar. 


Comandante Klaw: Porqué no dejas el teatro y vamos directo al grano. 
Jimmy Rembrant: Que quiso decir con eso Comandante. 


Comandante Klaw: Por favor deja los juegos, yo sé que eres el 
responsable de los filtros de información que ha padecido nuestro 
gobierno. 


Jimmy Rembrant: Y porqué sospecha de mi. Comandante 
Klaw: Desde que eres mi asistente. 
12:00 AM 


De vuelta con el Renegado y Johnatan Stoker han llegado a la isla prisión 
de Black Hills para interrogar al prisionero que ellos creen está detrás de 
toda la corrupción política que azota al país, al mismo tiempo un hombre 
misterioso con apariencia de bufón se posa sobre una de las columnas de 
la prisión riéndose de forma siniestra al mismo tiempo que cita la 
siguiente frase: "El Juego ha Empezado". Renegado y Stoker presentan 
sus credenciales y entran a la sala de interrogatorios donde se encuentran 
con el Doctor Emil Ravenwood quién es el prisionero al que planean 
trasladar a una casa de seguridad. 


Renegado: Venimos por tí. 


Emil Ravenwood: Sabía de su llegada y estoy preparado o tal vez no. 


Stoker: A que te refieres con eso. 

Entonces se oye una explosión y el misterioso bufón ataca uno por uno a 
los guardias de la prisión al mismo tiempo que resuena su siniestra 
sonrisa. 

Renegado: Qué está ocurriendo. 


Stoker: Y ese ruido de donde viene. 


-Atención todos, un intruso se introdujo en la prisión y está masacrando a 
los guardias uno por uno. Ahhhhhhhhhhh- 


-Interrumpimos su programa favorito para transmitir este mensaje 
importante a todos los oyentes- 


agentes de D.I.E.F. Así que cuéntelo a sus papis y a sus mamis que los 
agentes de D.I.E.F. Se han rebelado contra el gobierno Neo Texano y han 


Renegado: Pero quién es ese individuo, Stoker que te ocurrió. 


Y Ravenwood le propina una patada en la barbilla que lo alza por los aires 
cayendo directamente al suelo. 


Emil Ravenwood: Puedes dejar de jugar y ayudarme a escapar. 
-Jawohl- 


Y el misterioso bufón llega a la sala de interrogatorios y libera 
a Ravenwood. 


Emil Ravenwood: Creí que no llegarías Jack el Loco. 


Jack el Loco: Oh vamos porqué no confías en mí claro que te iba a 
rescatar sólo quería divertirme un poco. 


Emil Ravenwood: Bueno lo importante es que estoy libre ahora deja las 
evidencias que comprometen a los agentes de D.I.E.F. Para que no 
interfieran en nuestros planes. 


Jack el Loco: Ya lo hice y como avise a los guardias quienes fueron los 
atacantes no tardarán en venir. 


Emil Ravenwood: Entonces debemos irnos. 


Y huyen a bordo de un planeador en forma de Yo-yo de la prisión. 
Jack el Loco: Y ahora, a donde quieres que te lleve. 

Emil Ravenwood: A la oficina de asuntos peligrosos. 

Jack el Loco: ¿Y porqué allá?. 

Emil Ravenwood: Debemos completar el trabajo. 


Jack el Loco: Es verdad, lo olvidé no importa vamos allá. Y se dirigen a la 
oficina. 


12:15 PM 

Por otro lado en un hotel de mala muerte en Overlord encontramos a un 
decaído Enrique entregarse de lleno al alcohol y a la depresión luego le da 
un ataque de ¡ira desencadenada destrozando la habitación para luego 
empezar a llorar y posteriormente dormirse en el sofá, hasta que oye un 
ruido que repentinamente lo despierta, y se sorprende al ver su traje el 
que supuestamente tiró a un bote de basura sobre su cama y en ella 
encuentra una nota. 


"Caballero Escarlata, ve al anfiteatro que se encuentra a las afueras de la 
ciudad a las 2:00 AM, un amigo”. 


"Post Data: Lleva tu mejor traje". 

De mala gana Enrique se pone una vez más el traje de Caballero Escarlata 
y parte al anfiteatro en busca de la persona que llevó su traje hasta la 
habitación de hotel. 

12:30 AM 

De vuelta en la isla de la prisión Blackhills 

Renegado: Que ocurrió. 

Johnatan Stoker: Alguien me atacó por detrás. 


Renegado: Y Ravenwood me venció, pero cómo. 


Johnatan Stoker: No lo sé, pero creo que Ravenwood lo planeó todo para 
escapar. 


En ese momento las fuerzas de seguridad llegan al salón 


de interrogatorios. 

-Ustedes son: Renegado y Johnatan Stoker agentes de D.I.E.F.- 
Johnatan Stoker: Lo somos, pero. 

Renegado: Que es lo que desea Capitán. 


-Esta es una orden de aprehensión, por disposiciones superiores quedan 
bajo custodia del estado- 


Renegado: Pero que significa esto. 


-Se les acusa de ayudar al prisionero Emil Ravenwood de escapar de la 
cárcel y de cometer la masacre contra los guardias de la prisión- 


Johnatan Stoker: Es una trampa. 
Renegado: Y caimos en ella. 
12:45 AM 


Comandante Klaw: Vamos Rembrant por qué no lo admites de una vez. Y 
Rembrant muestra inmediatamente una sonrisa siniestra. 


Jimmy Rembrant: Es verdad soy el responsable de la filtración de 
información, ¿cómo lo supiste?. 


Comandante Klaw: Al principio creí que era Alice Owl mi anterior 
asistente. Pero era un agente de rango menor y debía ser un agente de 
rango mas alto ahí entras tu ya que antes fuiste asistente de Adrián 
Lampart que en el pasado perteneció a la Flor Imperial. 


Jimmy Rembrant: Debo admitir que fui muy ingenuo al no asegurarme de 
omitir ese detalle. 


Comandante Klaw: Dime ¿porqué lo hiciste?, por dinero o porque te lo 
ordenaron. 


Jimmy Rembrant: La Flor Imperial tenía razón: Preguntas demasiado. 
Comandante Klaw: Así que fueron ellos. 

Jimmy Rembrant: Si ellos me ordenaron filtrar la información y también 
debía introducirme en la agencia y destruirla por dentro, pero no te 


equivoques la Flor Imperial no tramó esto ellos recibieron órdenes de otra 
organzación tras ellos solo debían ejecutar sus designios a 


su conveniencia. 
Comandnate Klaw: Y quienes son. 


Entonces Rembrant empuña un arma y amenaza a Klaw con asesinarlo 
porque sabía demasiado. 


12:50 AM 
De vuelta en la Prisión de la Isla Black Hills 
-Ríndanse señores no tienen salida- 


Renegado: Lo siento pero no podemos acompañarlos ya que tenemos otro 
compromiso. 


Y Johnatan Stoker lanza una bomba de humo y ambos desaparecen, las 
autoridades alertan de su fuga para atraparlos. 


1:00 AM 
De vuelta con Klaw. 


Comandante Klaw: Así que revelaste quien eres en realidad al sacar el 
arma. 


Jimmy Rembrant: No es personal, son solo negocios y mi deber es 
liquidarlo. 


Comandante Klaw: Soy de la misma opinión. 


Y Klaw se mueve a gran velocidad le quita el arma a Rembrant y con su 
brazo mecánico le sostiene brazo donde tenía el arma. 


Jimmy Rembrant: Mi brazo, me duele. 

Comandante Klaw: Bien entonces empecemos de nuevo, amablemente me 
diras todo lo que sabes o si no te torceré el brazo y empezaremos con que 
reveles sobre la organización tras la Flor Imperial. 

Jimmy Rembrant: No lo entiendes, me matarán. 


Comandante Klaw: Si no lo hacen ellos, lo haré yo. 


Jimmy Rembrant: Está bien, está bien hablaré. 


Y Klaw lo suelta. 


Jimmy Rembrant: Lo confesaré todo, pero a cambio solicito protección a 
las autoridades me la proporcionarás. 


Comandante Klaw: Tienes mi palabra. 


Jimmy Rembrant: De acuerdo te lo diré, la organización detrás de la 
Flor Imperial y que realmente controla el país es. 


Y Jack el Loco aparece repentinamente y decapita a Rembrant con su 
guadaña acabando con su vida antes que cuente todo lo que sabe. 


Comandante Klaw: Quién eres tú. 
Jack el Loco: Yo soy tu verdugo jajajajajajaj. 


Emil Ravenwood: Le sugiero que se rinda comandante o mi amigo lo 
degollará como lo hizo con él. 


Comandante Klaw: Creí que eran amigos. 
Emil Ravenwood: Y porqué cree eso. 


Comandante Klaw: Me he estado preguntando, quien dirige esta 
conspiración es demasiado compleja incluso para un agente de alto rango 
como Rembrant entonces llegue a la siguiente conclusión: Que alguien 
tras la cortina mueve los hilos y ha estado manipulando a varios agentes 
del gobierno para que cometan este tipo de actos desaforados y ustedes 
forman parte de esa conspiración no es así. 


Jack el Loco: Emil, permíteme acabar con este tonto hace demasiadas 
preguntas y sus pesquizas son molestas. 


Emil Ravewood: No forma parte del convenio además, es conveniente 
mantenerlo vivo. 


Comandante Klaw: Entiendo me quieren vivo, debo ser importante pero: 
¿Para qué?. 


Emil Ravenwood: Eso deberás descubrirlo por tu cuenta, por nuestra parte 
ya cumplimos con nuestro trabajo muy pronto la policía llegará 
tendrás que dar una explicación del porqué un agente del gobierno murió. 


Pero mientras terminaba de dar sus argumentos Klaw desaparece sin 
dejar rastro dejando a ambos hombres desconcertados. 


Jack el Loco: Sirenas, la policía está aquí. 

Emil Ravenwood: Vámonos de aquí, ya cumplimos con nuestro deber de 
dejar evidencia incriminatoria contra ellos y se retiran dejando el cuerpo 
decapitado sobre un charco de sangre. 

2:00 AM 


Knight Scarlett llega al Anfiteatro y se encuentra con el 
misterioso Enigma. 


Knight Scarlett: Tu me enviaste este mensaje. 

Enigma: Era la única manera que se me ocurrió para llamar tu atención. 
Knight Scarlett: No era necesario que me llamaras, me estaba 
hospedando en ese hotel sólo tenías que tocar la puerta eso era todo, 


además ya me retiré. 


Enigma: Si eso es verdad porqué te volviste a poner el traje y no 
ignoraste mi carta. 


Knight Scarlett: Que es lo que quieres. 
Enigma: Edificar una nueva generación. 


Y presenta una jovencita de 18 años cabello largo y piel morena que 
sonríe al conocer al Caballero Escarlata. 


Esta historia continuará. 


FIN 


